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Adaptronik
Adaptronik

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME

Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

wochentlich 2 h (Vorlesung) und Praktikum

Selbstdndiges Bearbeiten der Experimente, Anfertigung von Ver-
suchprotokollen, Prasentation der Ergebnisse

5
Prinzipien der Adaptronik (BA-Studium)

Adaptronik schafft eine neue Klasse technischer, elastomechani-
scher Systeme, die sich durch Einsatz neuer aktivierbarer
Materia-lien und schneller digitaler Regler an unterschiedlichste
Umge-bungsbedingungen selbsttatig anpassen kdnnen.
Adaptronik hat 4 Zielfelder technischer Anwendungen:
Konturanpassung durch elastische Verformung
Vibrationsminderung durch Kérperschallinterferenz
Schallreduktion durch aktive MaBnahmen
Lebensdauererhéhung durch strukturintegrierte Bauteillber-
wachung

Die Studierenden sollen an Hand des interdisziplindren
Forschungs-gebietes Adaptronik interdisziplindres Denken in
den Ingenieurwis-senschaften lernen und trainieren, wie es fir
den Ingenieurberuf ty-pisch ist. Adaptronik verknipft
werkstoffwissenschaftliche, mecha-nische, elektrotechnische
und regelungstechnische Kenntnisse und Fahigkeiten. Die
Ubungen werden als Laboriibungen durchgefiihrt. Im Praktikum
I6sen die Studenten selbstandig komplexere Aufga-benstellung
en, deren erfolgreiche Bearbeitung eine Voraussetzung fir die
Zulassung zur Prifung ist.
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Ubersicht iiber Adaptronik, Anwendungen aus der Forschung
Strukturintegrierbare Sensorik und Aktorik
Strukturkonforme Integration von Aktoren und Sensoren
Zielfeld Konturanpassung: Methoden des Morphing.

Zielfeld Vibrationsunterdriickung: Kérperschallinterferenz, Til-
gung, Kompensation

Zielfeld Schallreduktion: Konzepte der Aktiven
SchallreduktionAutonome Systeme - Konzepte des Energy-
HarvestingKonzepte integrierter Bauteilliberwachung
Regelung

Zuverldssigkeit / Robustheit

Begleitendes Laborpraktikum:

Selbstandige Durchfiihrung von Experimenten zu Adaptronik
Mes-sungen, Auswertung und Prasentation der Ergebnisse

Teilnahme am Labor, miindliche Prifung
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Advanced Database Models
Advanced Database Models

ADBM

M.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 2. Semester;#M.Sc. ab 3./ 4.
Semester

Professur fiir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

180h (56 h contact hours + 124 h self-study)

Database introduction course

Comprehension of different non-relational database models,
their basic concepts, and their historical development
Comprehension of implications of non-relational data mod-els
for query processing and application development
Competence to use non-relational DBMS and based on their
specific capabilities

Competence to develop databases and according applica-tions
using non-relational databases

Overview and history of database models

NF2-, object-oriented, object-relational, and semi-structured
database models

Application of the database models and design methodolo-gies
(extended ERM, UML, ODMG, XML Schema, etc.)

Foundations of query languages (0QL, SQL:2003, XPath/XQuery,
etc.) and query processing for non-relational data models
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Examination requirements: Participation and active involvement
in the course and the exercises
Final examination: written (120 minutes)

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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engl. Modulbezeichnung:
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gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 2. Semester;#M.Sc. ab 3./ 4.
Semester

Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Professur fiir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Gunter Saake

englisch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung

Arbeitsaufwand:
Classes (2 hours per week)
Exercises in the lab and project work (2 hours per week)
Homework (124 h):
Further Studies
Realization of the exercises and the student projects
Preparation for the final examination
180h (56h contact hours + 124h self-study)

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Knowledge about database foundations and about principles of

in-ternal database operations

In the lecture students will be made familiar with most recent
technological developments in data management. The first goal
is to enable the attendees to use these new technologies in
their professional careers in industry. Furthermore, the lecture
focuses on aspects currently addressed in scientific research
being on the verge to wide usage in current applications, and
this way, enabling students to participate in academic and
industrial research.

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Topics of the lecture will frequently change in accordance with
cur-rent research directions in the database community and
represent cutting-edge aspects as for instance

Indexing and storage techniques for new applications and data
types,

Data management for embedded devices and sensor net-works,
Self-management capabilities of database management sys-
tems,etc.

Exam requirements: Participation and active involvement in the
course and the exercises
Final examination: Oral

http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/advdb/
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FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmier-Aufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststandige Arbeit)

Grundlagen der Informatik, Grundlagen des Maschinellen
Lernens, Programmierkenntnisse fiir die praktischen Ubungen
von Vorteil

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Vertieftes Verstandnis flir ausgewahlte Probleme und Kon-zepte
maschineller Lernverfahren

Kenntnis von weiterflihrenden Datenstrukturen und Algo-
rithmen des Maschinellen Lernens

Befdhigung zur problemabhéangigen Auswahl und Analyse
komplexer Algorithmen des Maschinellen Lernens
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Inhalt: Ausgewahlte Themen aus dem Bereich Maschinelles Lernen wie
spezielle Lernverfahren (z.B. SVM) oder spezielle Problem (wie
z.B. massive Datensatze)

Studien-/ Prifungsleistungen:
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse in den Ubungen
Prifung: mindlich (auch flr Schein)

Medienformen: Powerpoint, Tafel

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Topics in Networking
Advanced Topics in Networking

ATN

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. David Hausheer

Prof. Dr. David Hausheer

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Vorlesungen (2h pro Woche)

Theoretische und praktische Uebungen (2h pro Woche)
Hausaufgaben (124h):

Weitere Studien

Umsetzung der Uebungen

Vorbereitung fiir die finale Priifung

6 Kreditpunkte = 180h (56h Kontaktstunden + 124h
Selbststudium)

Noten gemadss Prifungsbestimmungen

Die Vorlesung Kommunikation und Netze wird empfohlen

Studierende erhalten einen vertieften Einblick in verschiedene
fortgeschrittene Themen im Bereich Netze.

Der Kurs behandelt fortgeschrittene Themen aus dem Bereich
Netze, u.a.:Overlay Netze flir Content Delivery, z.B. P2P,
BitTorrent, CDNs, Caching, Overlay Video StreamingDistributed
Hash Tables (DHT), z.B. KademliaBlockchainsKryptowahrungen
und BitcoinEthereum und Smart ContractsSichere
Netzwerkarchitekturen, z.B. SCIONCongestion Control, z.B. QUIC
und Multipath-QUIC

Schriftliche oder miindliche Priifung

Lehrbiicher gemaR Ankiindigung.
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Folienskript der Vorlesung und Artikelkopien nach Bedarf.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Topics of KMD
Advanced Topics of KMD

AdvKMD

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II
(Arbeitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik;

WPF Master Statistik

Seminar

Prasenzzeiten und selbststandiges Arbeiten:

Selbstdndige Bearbeitung eines anspruchsvollen
wissenschaftlichen Thema

Selbststandige Arbeit in einem Kleinprojekt, z.B. fiir die
Aufbereitung und Analyse von Daten zum vorgegebenen Thema
(optional, themenabhangig)

Prasenzzeit (inkl. Beratungstermine) fiir die Betreuung und
Besprechung des Themas, Kontrolle des Fortschritts bei der
Bearbeitung

Vorbereitung einer Prasentation

Vorbereitung der Hausarbeit, zu der auch die Inhalte der
Prasentation gehdren

6
Grundlagen zu Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Selbststandige Durchfiihrung von folgenden Aufgaben:

Seite 24 Inhaltsverzeichnis



Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
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MAGDEBURG INFORMATIK

Erwerb von Kenntnissen zu ausgewahlten Themen von
"Knowledge Management & Discovery" (Beispiele von
Teilgebieten unter "Inhalt")

Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftlichen
Gebiet

Erwerb relevanter Literatur zum Thema, Gegeniberstellung von
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten
Vergleichskriterien

Zusammenfassung und kritische Wiirdigung von Literatur zum
vorgegebenen Thema, sowohl in miindlicher als auch in
schriftlicher Form

Fortgeschrittene Themen zum Forschungsgebiet "Knowledge
Management & Discovery", darunter Themen aus den
Teilgebieten:

Stream Mining

(Stream) Recommenders

Medical Mining

Opinion (Stream) Mining

Active & Semi-supervised (Stream) Learning

Prifung: Hausarbeit

Wissenschaftliche Literatur zu jedem Seminarthema; der Erwerb
von weiterer relevanten Literatur gehort zu den Aufgaben der
Studierenden im Rahmen des Seminars

Seite 25 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung
Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung

B.Sc. ab 2. Semester

Lehrstuhl fur Betriebswirtschaftslehre, insb. Unternehmensrech-
nung und Controlling

?

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 6 SWS
Selbststandiges Arbeiten
7 x30h (70 h Prasenzzeit + 140 h selbststdandige Arbeit)

Einflhrung in die BWL

Die Studierenden

erlangen vertiefte Kenntnisse der betrieblichen Kosten- und
Leistungsrechnung

entwickeln Fahigkeiten, Probleme der optimalen Verwen-dung
und Bewertung knapper Mittel auf Grundlage der linearen
Aktivitatsanalyse mathematisch zu modellieren

erwerben Kenntnisse der Linearen und Nicht-linearen
Optimierung zur Loésung 6konomischer Probleme

Kostenbegriff und Kostenverursachung

Kostenfunktionen

Lineare Aktivitatsanalyse

Gutenberg Produktionsmodell

Lineare Optimierung: Simplexmethode und Dualitat
Nicht-lineare Optimierung: Kuhn-Tucker Theorem: Intuitive
Erlduterung und Anwendung

Kostenrechnung als Datenaufbereitung fiir
Entscheidungsrechnungen

Input-Output-Theorie; betriebswirtschaftliche Interpretation:
Bedarfs- und Beschéftigungsplanung der Plankostenrechnung
sowie Leistungsverrechnung

Systeme der Kostenrechnung
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Studien-/ Prifungsleistungen: Klausur (120 Minuten)

Medienformen:

Literatur:
Kistner, K.-P.: Produktions- und Kostentheorie, 1993, 2.Auf-lage

Fandel, G./Fey, A./Heuft, B./Pitz, T.: Kostenrechnung, 2009, 3.

Auflage
Sydsaeter,K./Hammond, P.: Mathematik fir
Wirtschaftswissenschaftler, 2009, 3. Aufl.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Algebraische Spezifikation
Algebraic specification

AlgSpec

M.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 2. Semester;#M.Sc. ab 3./ 4.
Semester

Professur flr Theoretische Informatik

Prof. Dr. Till Mossakowski

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

4 SWS Vorlesung mit integrierter Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Ubungsaufgaben

Algebraic specification takes the point of view that software
programs can be understood as algberas, formed by sets of data
and operations on these data. Algebraic specification allows the
formal description of required properties of software, as well as
their stepwise refinement into some design that has algorithmic
nature and is close to an implementation.

This lecture will explain algebraic specification using an interna-
tional standard, namely the Common Algebraic Specification
Language (CASL). The theory is complemented by suitable tools
for checking refinements and proving correctness.

Prifung: mindlich
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Literatur:
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M. Bidoit, P. D. Mosses (Eds.), CASL User Manual, Vol. 2900,
Lecture Notes in Computer Science. Springer Verlag, 2004.
Peter Mosses (Ed.), CASL reference manual, Vol. 2960, Lecture
Notes in Computer Science, 2004.

D. Sannella and A. Tarlecki. Foundations of Algebraic
Specification and Formal Software Development. EATCS Mono-
graphs in Theoretical Computer Science. Springer, 2012

H.-D. Ehrich, Martin Gogolla, Udo Lipeck. Algebraische
Spezifikation abstrakter Datentypen. Teubner, 1989.

J. Loeckx, H.-D. Ehrich, M. Wolf. Specification of Abstract Data
Types. Wiley, 1996.

Hartmut Ehrig, Bernd Mahr. Fundamentals of Algebraic
Specification. Springer-Verlag, 1985.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Algorithm Engineering
Algorithm Engineering

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Prasenzzeiten:
4 SWS Vorlesung

Selbststandige Arbeit:
Nachbereitung der Vorlesungen, Projekt
180h =4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 124h selbst-standige Arbeit

6

Grundkenntnisse in Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Ziel des Algorithm Engineering ist es, durch die enge Kopplung
von Entwurf, Analyse, Implementierung und Experimenten die
oft vorhandene Kluft zwischen Theorie und Praxis des
Algorithmenentwurfs zu Gberbricken.

Fahigkeit zur Anwendung der Methoden des Algorithm
Engineering.

Fahigkeit zum Entwurf und zur Durchfiihrung von
Computerexperimenten zur Algorithmenanalyse

Kluft zwischen Theorie und Praxis des Algorithmenentwurfs,
experimentelle Algorithmik, realistische Computermodelle, C++-
Software-Bibliotheken, zertifizierende Algorithmen, Fallstudien.

Prifungsvorleistung: Bearbeitung des Projektes (Fallstudie)
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Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur:
Miller-Hannemann, Schirra (eds): Algorithm Engineering,
Springer LNCS 5971
C. McGeoch: Algorithm Engineering

Seite 31 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Algorithmen und Datenstrukturen
Algorithms and Data Structures

AuD

B.Sc. ab 2. Semester

Professoren der FIN

Dr. Christian Rossl|

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

-3 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

- Lésung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung, Pro-
grammierwettbewerb

6 Credit Points = 180 h (70 h Prasenzzeit + 110 h selbststandige
Ar-beit, Notenskala gemaR Priifungsordnung

keine

- Erwerb von Grundkenntnissen lber die Konzepte der
Informatik

- Befdhigung zu Lésung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen

- Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim
Problemldsen

- Listen

- Bdume, Balancierte Suchbdume

- Hashverfahren

- Graphen

- Dynamische Programmierung

- Entwurf von Algorithmen

- Suche in Texten

Prifung: Klausur 120 Min.

Prifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufga-ben (Votierung) und des
Programmierwettbewerbs

- Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
- Goodrich/Tamassia: Data Structures and Algorithms in Java
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- Sedgewick: Algorithms
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Elektrotechnik
Electrical engineering and electronics

B.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Elektrotechnik / Elektrische Aktorik, Professur fiir
Leitungselektronik

Prof. Dr.-Ing. Andreas Lindemann

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fiir Informatiker
Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:

3SWS

10
Mathematik I-11, Physik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Erwerb der Kenntnisse und Fahigkeiten, die fir das Verstandnis
elektrotechnischer Zusammenhange notwendig sind

Die Lehrveranstaltung wendet sich an Studenten
nichtelektronischer Studienrichtungen und vermittelt
anwendungsbezogenes Grundwissen. In Vorlesung, Ubung und
Laborpraktikum werden folgende Stoffgebiete behandelt:
GrundgroRen der Elektrotechnik

Berechnung von Gleichstromkreisen

Elektrisches und magnetisches Feld
Wechselstromtechnik

Einfliihrung in die Halbleitertechnik und elektronische
Schaltungen

Grundzige der Digitaltechnik

Aufbau und Wirkprinzipien elektrischer Maschinen
Messung elektrischer GréRRen

Ubungsschein, Praktikumschein, Klausur
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Medienformen:

Literatur: R. Busch: Elektrotechnik und Elektronik, Teubner Vig. 2003
U. Seidel, E. Wagner: Allgemeine Elektrotechnik, Hanser Vlig.
1999
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Psychologie |
General Psychology |

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Stefan Pollmann

Prof. Dr. Stefan Polimann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie;

FIN: B.Sc. INF - Nebenfach;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
Vorlesung

Prasenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std.
Gesamt: 120 Std.
je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar)

4

Die Studierenden lernen allgemeingiiltige psychologische
Zusammenhange in den Bereichen Wahrnehmung, Handlung,
Kognition und Sprache und ihre neurowissenschaftlichen
Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte sollen ihnen die Kenntnisse
und Fahigkeiten vermitteln, um weitergehende psychologische
Sachverhalte in den Basis- und Aufbaumodulen zu verstehen.
Von diesen Grundlagen ausgehend sollen die Studierenden in
der Lage sein, die erworbenen fachspezifischen Kompetenzen
auf angewandte Fragestellungen anzuwenden.

Allgemeine Psychologie I/1:
Wahrnehmung

Handlung

Allgemeine Psychologie 1/2:
Kognition

Sprache

Klausuren jeweils am Ende des Semesters.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Psychologie I
General Psychology Il

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Stefan Pollmann

Prof. Dr. Stefan Polimann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie;
FIN: B.Sc. INF - Nebenfach;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

ggf als Allgemeine Psychologie I1/1 und 11/2
Vorlesung

2 Vorlesungen, je einstiindig

Prasenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std.
Gesamt: 120 Std.

je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar)

4
Allgemeine Psychologie |

Die Studierenden lernen allgemeingiiltige psychologische
Zusammenhange in den Bereichen Lernen, Gedachtnis,
Motivation, Emotion und Volition und ihre
neurowissenschaftlichen Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte
sollen ihnen die Kenntnisse und Fahigkeiten vermitteln, um
weitergehende psychologische Sachverhalte in den Basis- und
Aufbaumodulen zu verstehen. Von diesen Grundlagen
ausgehend sollen die Studierenden in der Lage sein, die
erworbenen fachspezifischen Kompetenzen auf angewandte
Fragestellungen anzuwenden.

Allgemeine Psychologie I1/1:
Lernen

Gedachtnis

Allgemeine Psychologie I1/2:
Motivation

Emotion

Volition
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Studien-/ Prifungsleistungen: Klausuren jeweils am Ende des Semesters.

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen
Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdandige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Die Lehrveranstaltung vermittelt Kenntnisse zur
Energieerzeugung aus regenerativen Energiequellen. Die
Studenten lernen die wichtigsten regenerativen Energiequellen:
Solarenergie, Wasserkraft, Windkraft und Biomasse kennen und
es werden die Nutzungsmoglichkeiten der regenerativen
verfligbaren Energiepotentiale aufgezeigt. Weiterhin werden
Kenntnisse zur Energiespeicherung, zu Brennstoffzellen und zu
Problemen der Netzintegration regenerativer Energieanlagen
und Energiespeicher vermittelt.

EinfUhrung, Elektrische Energiesysteme, Energiebegriffe
Grundlagen des regenerativen Energieangebots, Energiebilanz
Photovoltaische Stromerzeugung

Stromerzeugung aus Windkraft

Stromerzeugung aus Wasserkraft

Brennstoffzellen

Elektrische Energiespeicher

Netzbetrieb lokaler Energieerzeuger

Mindliche Priifung
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Anatomie und Physiologie
Anatomy and Physiology

B.Sc. ab 3. Semester

Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME)
Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik
Vorlesung

2 SWS

150h (28h Prasenzzeit in der Vorlesung 122h selbststandige
Arbeit)

Das Modul ist auf die Erarbeitung naturwissenschaftlicher
Grundlagen in den Theoriefeldern Anatomie, Physiologie sowie
Sport- und Leistungsmedizin ausgerichtet. Die Studierenden
erwerben Grundkenntnisse zur Struktur und Funktion der
Organsysteme unter Be-riicksichtigung der Belastung und
Beanspruchung bei korperlicher Aktivitat. Zur planmaRigen und
kontrollierten Gestaltung von Be-wegung, Spiel und Sport in den
verschiedenen Handlungsfeldern (Freizeitsport, Leistungssport,
Gesundheits- und Rehabilitations-sport und Sport fiir Menschen
mit Behinderungen) wird Basiswissen aus den Bereichen der
Biomechanik und funktionellen Anatomie sowie
Leistungsphysiologie vermittelt.

Biologische Grundlagen und Grundlagen des
Bewegungsapparates

Beschreibende und funktionelle Anatomie des passiven und
aktiven Bewegungsapparates

Anatomie und Physiologie, Funktion und Arbeitsweise der
unterschiedlichen Organsysteme (Herz-Kreislauf- und
Atmungssystem-, Blut- und Immunsystem, Endokrines System,
Nervensystem, Harnwege, Verdauungssystem, Sinnesorgane)
Grundlagen des Energiestoffwechsel

Neurophysiologische Grundlagen der Motorik

Klausur (90 Minuten)
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Angewandte Bildverarbeitung
Angewandte Bildverarbeitung

ABV

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fiir Neuro-Informationstechnik, Professur fir
Technische Informatik

apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Ayoub Al-Hamadi

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
Praktikum; Seminar

Prasenzzeiten:

Sommersemester: 2 SWS Seminar

Wintersemester: 1 SWS Seminar + 1 SWS Softwareprojekt
Selbststandiges Arbeiten:

Projektarbeit (Vortragsvorbereitung + Softwarevorbereitung)
7 Credit Points = 210h (56h Prasenzzeit + 154h selbststandige
Arbeit) Notenskala gemaR Priifungsordnung

Grundlagen der Bildverarbeitung (FIN), Signalorientierte
Bildverarbeitung (FEIT)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sollen ihr Wissen auf dem Gebiet der
Angewandten Bildverarbeitung mittels vorgegebener oder evtl.
auch selbst gewahlter Spezialthemen vertiefen und praktisch
anwenden

In der Lehrveranstaltung werden spezielle Themen
beispielsweise aus der aktuellen Forschung auf dem Gebiet der
Bildverarbeitung behandelt. Dabei handelt es sich u. a. um die
Schwerpunkte Bildkorrektur, 3D- Vermessung,
Bildsequenzverarbeitung, Gesichtsanalyse, Informationsfusion,
neuronale Netze, biologische und medizinische Anwendungen.
Im ersten Teil erfolgt dabei innerhalb von Gruppen die
Vobereitung eines Vortrags liber ein spezielles Thema, welcher
anschlieRend vor den Seminarteilnehmern gehalten wird. Im
zweiten Teil erfolgt eine praktische softwaremafRige Umsetzung
spezieller Probleme der Bildverarbeitung. Dies dient auch der
Vertiefung der Programmierkenntnisse.
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Studien-/ Prufungsleistungen: miindliche Prifung: kumulativ: Vortrage & 1 Softwareldsung

Medienformen:
Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Angewandte Konstruktionstechnik
Applied Engineering Design

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Grote, FMB-IMK

Prof. Grote, FMB-IMK Weitere Lehrende: Dr. Trager, FMB-IMK
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubungen
Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung,
selbstindige Ubungsarbeit auRerhalb der eigentliches
Ubungstermine, Anferti-gen von einem Beleg, Ablegen von
Leistungskontrollen

Grundlagen der Konstruktionslehre und Konstruktionstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Vertiefung und Anwendung der Konstruktionsmethodik,

Ausbau der Fahigkeiten des Anwendens des methodischen
Entwerfens, der Grundregeln der Gestaltung, der
Gestaltungsprinzipien und —richtlinien,

Erwerben von Fiihrungs- und Teamarbeitsgemeinschaften durch
die Bearbeitung von Aufgaben und des Beleges im Team,
Anwenden von Kenntnissen und Erfahrungen aus anderen
Fachbereichen wie Werkstofftechnik, Fertigungslehre,
Technische Mechanik, Maschinenelemente

Das Ziel dieses Pflichtfaches ist die Vermittlung vertiefender
Kenntnisse zu speziellen konstruktiven Sachverhalten. In den
Ubungen sowie durch den anzufertigen Beleg werden die
Vorlesungsinhalte angewendet und vertieft. Dies geschieht mit
Hilfe konstruktiver Aufgabenstellungen aus der Praxis. Weiterhin
werden Kenntnisse zur Arbeit in einem Entwicklerteam
vermittelt.

Prifungsvorleistungen: Beleg und Leistungskontrollen
Priifung: Klausur (120 min)
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Medienformen:

Literatur: Pahl / Beitz: Konstruktionslehre, Springer Verlag
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Anwendungen zum Industriedesign
Anwendungen zum Industriedesign

ID-Modul 2

B.Sc. ab 3. Semester

HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design;
ggf: Ubung: Produkt- und Umweltdesign
Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Ubung - Produktdesign (WS)

2 SWS Ubung — Umweltdesign (SS)
Selbststandiges Arbeiten:

2 Std./Woche fiir Beleg- und Projektarbeiten

150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbststandige Arbeit,
Notenskala gemal Prifungsordnung

Interesse fiir gestalterische Aspekte des Produkt- und
Umweltdesigns sowie eigene gestalterische Aktivitaten
Erfolgreicher Abschluss von ID-Modul 1

Lernziele und erworbene Kompetenzen
Kenntnisse zu Produkt- und Umweltdesignprozessen
Fahigkeiten und Fertigkeiten zum zeichnerischen und
computerunterstitzten Designentwurf

Kompetenzen zu entwurfsmethodischen Vorgehensweisen im

Industriedesign in interdisziplindren Teams

Methodisch unterstiitztes Entwerfen von Produkten und
Umweltsituationen

Klassische und computerunterstitzte Visualisierungstechniken

Erlangung von Fertigkeiten bei der Anwendung der CAID-
Software Alias/Wavefront Studio Tools

Komplexe Visualisierungen mit Schnittstellen zu CAD-Systemen

und zur Bildgestaltung
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Komplexer Entwurf von Produkten-Mitarbeit in einem inter-
disziplindren Team (IPE-Projekt/Designprojekt)

Studien-/ Prifungsleistungen:
Das Modul beinhaltet zwei Leistungsanteile:
Ubung Produktdesign:
Benotete Bewertung der BelegarbeitUbung Umweltdesign:
Benotete Bewertung der Belegarbeit
Aus beiden Leistungsanteilen wird eine Gesamtnote gebildet.

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Anwendungssysteme
Business Application Systems

AWS

B.Sc. ab 1. Semester;#B.Sc. ab 2. Semester
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Prof. Dr. Klaus Turowski

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden;

BSc KWL, WPFWI 1.2, Wl 2.1, WI 2.2

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

Vorlesung 2 SWS = 28h Prdsenzzeit + 62h selbststandige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prisenzzeit + 32h selbsstiandige Arbeit
->150h

Schaffung eines Grundverstandnisses fir Funktionen und
Zusammenhange in betrieblichen Anwendungssystemen entlang
der Wertschopfungskette

Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter
Informationsverarbeitung an einem konkreten ERP-System

Grundlagen der Wertschopfungskette nach Porter

Prozesse der betrieblichen InformationsverarbeitungForschung
und EntwicklungVertriebEinkaufProduktionLogistikFallstudien zu
komplexen Geschaftsprozessen mit SAP R/3 Enterprise
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Fallstudienbearbeitung in der Ubung

Schriftliche Prifung, 120 Min.

Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur:
Mertens, P. (2005): Integrierte Informationsverarbeitung 1. 15.

Auflage, Berlin u. a.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Applied Discrete Modelling
Applied Discrete Modelling

ADM

B.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Simulation

Claudia Krull

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Projekt

180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h selbstdndiges Arbeiten)

Mathematik fir Ingenieure
Programmierkenntnisse

Die Teilnehmer kennen Markov-Ketten sowie ausgewahlte
Anwendungen und Losungsverfahren

Die Teilnehmer kennen nicht-Markovsche stochastische
Prozesse und kdnnen diese auf unterschiedliche Weise
modellieren und simulieren

Die Teilnehmer kennen verborgene Markovsche und nicht-
Markovsche Prozesse

Die Teilnehmer kennen ausgewahlte Forschungsthemen des
Lehrstuhls

Die Teilnehmer kénnen die erlernten Modelle und Verfahren
implementieren und auf Problemen aus den
Forschungsschwerpunkten der Universitat anwenden,
insbesondere aus der Medizin und dem Ingenieurwesen

Zeitdiskrete und zeitkontinuierliche Markov-Ketten
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Anwendungen und Programmierung von Berechnungsverfahren
fir Markov-Ketten

Methode der zusatzlichen Variablen

Proxel-Simulation und Phasenverteilungen

Modellierung mit verborgenen Modellen

Programmieren von Losungsverfahren fiir verschiedene
Modellklassen

Modellierung und Losung von Fragestellungen aus der Medizin
und dem Ingenieurwesen

Prifungsvorleistung

Benotet: Miindliche Priifung

Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Architecting and Engineering Main Memory Database Systems in
Modern C
Architecting and Engineering Main Memory Database Systems in
Modern C

ARCADE

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Professur fir Praktische Informatik / Datenbanksystem und
Infor-mationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake, M.Sc. Marcus Pinnecke
englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods lI;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Classes (2 hours per week)

Self-study, exercises and team meetings (2 hours per week)
Exercise working:

- Four exercise sheets on implementation of database internals
in C11

Autonomous working (project):

- One project sheet on a specific problem: exploring, selecting,
im-plementing, evaluating, judging and explaining one solution
for that problem

- The project showcasing is part of the oral examination
Bachelor:

5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbstandige Arbeit

Master:

6 Credit Points = 180h =4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbsténdige Arbeit + 30h zusatzl. Aufgabe

Bachelor: 5
Master: 6
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Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

A course on database systems foundations and internals, i.e.,
Databases [DB I] and Database Implementation [DB Il], or similar
Knowledge on imperative programming in the C languages, i.e.,
a course on C/C++ [C++], at least in C-like languages such as Jav

The goal of this lecture is to enable students to effectively
advance existing (database) technology by finding and solving
complex problems in a self-driven manner. To achieve this goal,
students will advance their problem solving skills from guided
(i.e, one gets an imperative description on how to do it), over
supervised (i.e, one gets a declarative description on how to do
it), to self-driven and self-contained working (i.e., one gets a
declarative description on what to do) in context of a non-trival
problem setting (i.e., low-level system development of some
database internal components and features).

A crash course on the C language, novelties in C11, advanced
topics and best practice for C development, DBMS/MMDB,
architecture overview, core data structures, row-/column
storage engine and memory management, physical operators
and (compiled) query plan execution, concurrency control and
multi-threading support, statistics and optimizations, hybrid
transactional and analytic processing.

Exam requirements: Successful exercise and project work
(Defined at the beginning of the semester)

Exam: Oral (lecture contents + project work)

Schein: Fulfilling exam requirements

Brian W. Kernighan, Dennis Ritchie. The C Programming
Language. 2. Auflage (7. Februar 2000). Markt+Technik Verlag.
ISBN 978-0131103627Ben Klemens. Cim 21. Jahrhundert. 2.
Auflage (28. Marz 2014). O'Reilly Verlag GmbH & Co. KG. ISBN
978-3955616922

David Hanson, David R. Hanson. C Interfaces and
Implementations: Techniques for Creating Reusable Software. 1.
Auflage (2. Januar 1997). Pearson Education. ISBN 978-
0201498417

Heinz Peter Gumm, Manfred Sommer. Einfliihrung in die
Informatik. 10. Auflage (1. Januar 2013). De Gruyter
Oldenbourg. ISBN 978-3486706413

Alfons Kemper, André Eickler. Datenbanksysteme: Eine
Einflhrung. 9. Auflage (26. September 2013). De Gruyter
Oldenbourg. ISBN 978-3486721393
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Gunter Saake, Kai-Uwe Sattler, Andreas Heuer. Datenbanken:
Implementierungstechniken. 3. Auflage (10. November 2011).
ISBN 978-3826691560

John L. Hennessy, David A. Patterson. Computer Architecture: A
Quantitative Approach. 5. Auflage. (7. November 2011). Morgan
Kaufmann. ISBN 978-0123838728

Syd Logan. Cross-Platform Development in C++. 2. Auflage
(2008). Addison-Wesley Professional. ISBN 978-0321246424
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Argumentationstheorie in der Kiinstlichen Intelligenz
Argumentation Theory in Artificial Intelligence

ArgTheo

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Theoretische Informatik

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen/Seminare pro Semester: 4 SWS
(2SWS pro Studienjahr)

Selbststandiges Arbeiten:

Lesen von wissenschaftlichen Texten, Vorbereitung von
Prasentationen, Vorbereitung der Hausarbeit

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit,
Notenskala gemaR Prifungsordnung

Vorkenntnisse in Logik (z.B. Pradikatenlogik erster Stufe)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftli-chen
Gebiet

Erwerb relevanter Literatur zum Thema, Gegeniberste-lung von
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten
Vergleichskriterien

Zusammenfassung und kritische Wirdigung von Literatur

zum vorgegebenen Thema, sowohl in miindlicher als auch in
schriftlicher Form
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Argumentationstheorie ist ein interdisziplinares Fachgebiet mit
dem Ziel der Reprasentation, Analyse und Evaluation von Argu-
mentationen. Dabei betrachtet die Argumentationstheorie viele
Aspekte von Argumentationen, von denen in deduktiver
symboli-scher Logik (z.B. Pradikatenlogik erster Stufe)
typischerweise abs-trahiert wird:

Viele Behauptungen lassen sich nicht beweisen, sondern es gibt
Argumente dafiir und dagegen (Pro und Contra).
Argumentationen kénnen ein, zwei oder mehr Agenten
involvieren, die unterschiedlich kompetent oder
vertrauenswirdig sein kdnnen.

Diese Agenten kdnnen Argumente vorbringen, die sich
gegenseitig stlitzen oder angreifen.

Oft werden Argumente nicht-deduktiv gestiitzt (beispielsweise
mit Analogien).

Die Schliissigkeit des Arguments hangt vom Vorwissen und den
Interessen des Publikums ab.

Wissensrepresentationssprachen, die auf deduktiver,
symbolischer Logik aufbauen, sind daher in der Regel nicht
geeignet um Argumentationen addquat in
Informationssystemen zu reprasentieren.

In der Lehrveranstaltung werden sich die Studenten gemeinsam
erarbeiten, wie man Argumente adaquat reprasentiert,
analysiert und evaluiert.

Prifungsvorleistung: regelmaRige aktive Teilnahme an den
Seminaren
Prifung: Hausarbeit

I. Rahwan, G. R. Simari (eds): ,Argumentation in Artificial
Intelligence”, Springer, 2009.

P. Besnard, A. Hunter: ,Elements of Argumentation”, MIT Press,
2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Assistenzrobotik
Assistance robotics

AROB

M.Sc. ab 1. Semester

Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF
Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

14 Vorlesungen im SoSe (wochentlich)

7 Ubungen (14-t3gig)

Selbstindiges Bearbeiten von Ubungs-/Programmieraufgaben
am Computer

180h = 42h Prasenzzeit + 138h selbststandige Arbeit

6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundlagen der Assistenzrobotik (mobile Roboter,
Industrieroboter, Sensorik)

Modellierung von Roboterkinematiken

Voraussetzungen und Lésungsanséatze bzgl. der Mensch
Roboter-Kollaboration (MRK) und Mensch-Roboter-Interaktion
Kenntnisse Uber die Sicherheitsvorgaben, Anwendung der
Sicherheitsaspekte bei der Konzeption von MRK

Fahigkeit Softwareframeworks in der Robotik anzuwenden

Einflhrung in die Assistenzrobotik

Grundlagen der Assistenzrobotik (Modellierung von
Roboterkinematiken, Bahnplanung, Bewegungs- und
Kraftregelung, Sensoren, mobile Systeme)
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Mensch-Roboter-Kollaboration und Sicherheit: Technologien,
Maschinensicherheit, Normen, Rechtslage
Mensch-Roboter-Interaktion: Technologien und
Roboterprogrammierung

Softwareframeworks und Simulation

Ubungen: Programmieraufgaben aus dem Bereich der mobilen
Robotik und Mensch-Roboter-Kooperation auf Basis von ROS in
der Simulation

RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Erfolgreiche Bearbeitung der Ubungs- und

Programmieraufgaben
miindliche Prifung: 20 Minuten

Wird in der VL bekanntgegeben
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Ausgewahlte Algorithmen der Computergraphik
Selected Algorithms in Computer Graphics

AACG

M.Sc. ab 1. Semester

Professur Visual Computing

Dr. Christian Rossl|

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstdndiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
180 h =56 h Prasenzzeit + 124 h selbstdndige Arbeit

Kenntnis von grundlegenden und fortgeschrittenen Methoden

der Geometrieverarbeitung
Befdhigung zur praktischen Anwendung

Linear least-squares approximation
Data interpolation and approximation
Matrix factorization, sparse matrices
Regularization

General applications and case studies

regelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung

Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: mindlich

Seite 61 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE . .
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Seite 62 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Ausgewahlte Probleme in Human Factors
Selected Chapters in Human Factors

M.Sc. ab 1. Semester

Dr. Maria Luz / Jun.Prof. Dr. Christian Hansen

Dr. Maria Luz

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: M.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten:

¢ Wochentliche Vorlesungen 2 SWS

Selbstdndiges Arbeiten:

 Vortrag vorbereiten/halten

3

Sensibilisierung fir Probleme bei der Gestaltung von Mensch-
Technik-Interaktion, Fertigkeit neue Entwicklungen in der
Mensch-Technik-Interaktion aus psychologischer Sicht zu
evaluieren, ihre Risiken und Potenziale basierend auf den
psychologischen Theorien und Paradigmen einzuschatzen,
Uberblick iber psychologische Forschungsmethoden
Automation, Vertrauen in Automation, Einschrankungen der
Aufmerksamkeit, Gestaltung von Alarmen und Warnungen,
Roboter, autonomes Fahren, Kompabilitat, AR/VR
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung Priifung: Referat
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Automatisierung in der Materialflusstechnik
Automatisierung in der Materialflusstechnik

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

DI J. Monecke, FMB-ILM

DI J. Monecke, FMB-ILM

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung und Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Priifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)

4

Materialflusstechnik I+

Befahigung zur Auswahl und Entwicklung von
Automatisierungslosungen fiir Forder- und Lagermittel fiir
logistische SystemeErlernen von Techniken der Dimensionierung
und Auswahl von Sensoren, Aufzeichnungs- und
Ubertragungsstrecken und Auswertungen der zu erfassenden
Informationen in Ab-hdngigkeit von Transportgeschwindigkeiten
und Belastungen von Férderanlagen

Erlernen von Verfahren zur automatisierten Verarbeitung und
Aufbereitung grolRer Datenmengen von Steuerungen und
Messeinrichtungen in Férderanlagen

Befdhigung zum Entwurf kinematischer Strukturen von
Robotern fiir den Einsatz in Stiickgutférderanlagen

Kranautomatisierung (Arbeitsbereichsbegrenzung, zeit- und
energieoptimierte Steuerung, Pendeldampfung)Steuerungen
von Stlickgutforderanlagen

Identifizierung und Ortung von Transportobjekten in
Stlickgutforderanlagen und Belastungsmessungen an
Forderanlagen zur vorbeugenden Instandhaltung
Automatisierte Erkennung von fehlerhaften Forderern (feste
oder lose Rollen, VerschleiB an Antrieben und Gurten)
Positionsbestimmung seilgefiihrter Férdereinrichtungen
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Einsatz von Robotern in der Materialflusstechnik

Studien-/ Prifungsleistungen: RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen;
Losen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prisentationen in
den Ubungen; schriftliche oder miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Automatisierungssysteme
Automatisierungssysteme

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Christian Weber (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Peter
Eichelbaum (FEIT-IFAT)

Prof. Dr. Christian Diedrich

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubun-gen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdandige Arbeit)

5
Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen
Modelle und Methoden zur Behandlung von
Automatisierungssystemen

Interaktions- und Kooperationsstrategien von
Automatisierungssystemen
Integrationstechnologien

Prinzipien prozeduraler und deskriptiver
Beschreibungsmethoden fiir technische Systeme

In der Automatisierungstechnik kommen moderne
Informations- und wissensverarbeitende Systeme zum Einsatz.
Die Ndhe der Automatisierung zu den dynamischen Prozessen
der Maschinen und Produktionsanlagen erfordert fiir ihre
Analyse, Entwurf und Betrieb spezifische Modelle und
Methoden, die in diesem Modul vorgestellt werden.
Automatisierungssysteme setzen sich aus einer Vielzahl von
Komponenten zusammen, die untereinander interagieren
miissen. Diese Komponenten missen deshalb hinsichtlich ihres
Informationsaustausches integriert werden. Dazu stehen sowohl
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Technologien aus dem IT/Internet- als auch aus dem
automatisierungstechnischen Umfeld zur Verfligung. Deshalb
wird der Zusammenhang zwischen Modell,
Beschreibungssprache und Werkzeug grundsatzlich dargelegt
und fiir die Umsetzung von Steuerungs- und
Regelungsentwiirfen vertieft.

Studien-/ Prifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Automatisierungstechnik
Automatisierungstechnik

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT

Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung: 2 SWS

Ubung: 1 SWS (14-tigig)

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung

Vor- und Nachbereitung der Inhalte der Ubung, Musterlésungen
verfligbar

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)

4

Vermittlung grundlegender Methoden der Automatisierung
ereignisdiskreter Systeme

Befdhigung zum Beschreiben, Modellieren und Realisieren
steuerungstechnischer Problemstellungen

Erwerb von Kenntnissen zur programmtechnischen Umsetzung
von Steuerungsfunktionen

Grundlagen der Automatisierung ereignisdiskreter
SystemeDiskrete Ereignisse, Signale und Systeme

Entwurf und Realisierung kombinatorischer Steuerungen mit
Methoden der Booleschen Algebra

Automatenmodelle zur Beschreibung und zum Entwurf
sequenzieller Steuerungen

Petri-Netze als Methode zum Entwurf und zur Analyse von
Steuerungen

Realisierung mit Speicherprogrammierbaren Steuerungen

Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen
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Klausur (90 min)

Medienformen:
Literatur: laut Vorlesungsskript
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelorarbeit
Bachelor Thesis

B.Sc. ab 7. Semester
Hochschullehrer der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV;

FIN: B.Sc. INF;

FIN: B.Sc. INGINF;

FIN: B.Sc. WIF;

FIN: B.Sc.

Kollogquim; Bachelorarbeit

10 Wochen bzw. bei Erstellung in einer integrierten Praxiszeit 20
Wochen
eigenstandige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium

12

Fir den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich
sowie 18 CP aus Praxiszeit notwendig.

Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden
bearbeitet werden kann.

Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlésungen
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen.

Das Thema der Bachelorarbeit kann aus aktuellen
Forschungsvorhaben der Institute oder aus betrieblichen
Problemstellungen mit wissenschaftlichem Charakter abgeleitet
werden. Ausgegeben wird die Aufgabenstellung immer von
einem Hochschullehrer, der am Studiengang beteiligten
Fakultaten.

Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der
wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem
Fachgesprach zu verteidigen.
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In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem
Vortrag dargestellt und diesbeziigliche Fragen beantwortet
werden.

Studien-/ Prifungsleistungen: bestandenes Kolloquium

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelorarbeit (dual)
Bachelor Thesis (dual)

B.Sc. ab 7. Semester
Hochschullehrer der FIN
Hochschullehrer der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV;

FIN: B.Sc. INF;

FIN: B.Sc. INGINF;

FIN: B.Sc. WIF;

FIN: B.Sc.;

FIN: B.Sc. WIF - Kernfach
Bachelorarbeit, Kolloquium

20 Wochen
eigenstandige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium

12

Flr den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich
sowie 18 CP aus Praxisphasen notwendig

Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden
bearbeitet werden kann.

Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlésungen
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen.

Das Thema der Bachelorarbeit soll aus betrieblichen
Problemstellungen des Praxispartners des dualen Studiums mit
wissenschaftlichem Charakter abgeleitet werden. Ausgegeben
wird die Aufgabenstellung immer von einem Hochschullehrer,
der am Studiengang beteiligten Fakultaten.

Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der
wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem
Fachgesprach zu verteidigen.
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In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem
Vortrag dargestellt und diesbeziigliche Fragen beantwortet
werden.

Studien-/ Prifungsleistungen: bestandenes Kolloquium

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelor-Projekt
Bachelor Project

B.Sc. ab 7. Semester
Alle Dozenten der FIN
Alle Dozenten der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV;

FIN: B.Sc. INF;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder;
FIN: B.Sc. INGINF;
FIN: B.Sc. WIF

Projekt
Projektspezifisch

18

Ubertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in die
PraxisEinschatzung eines praktischen Problems und Planung
eines Losungswegs

Entwicklung einer geeigneten Losung fiir ein praxistypisches
Problem

Kommunikation tGber Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt und
Ergebnisse mit einem Auftraggeber

Planung und Durchfiihrung eines langerfristigen Projekts

Studierende bearbeiten ein von einem externen Auftraggeber
formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden
fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werden
mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisation
gehoren u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplan
fir den Arbeitsfort-schritt und die erzielten Ergebnisse.

Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts

Entfallt

Projektspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bayessche Netze
Bayesian Networks

BN

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

WPF CMA;M 1-2; PF IT;D-IE 5, PF IT;D-TIF 5; WPF MS;M 1-3; WPF
SPTE;D ab 5; WPF Stat;M 1-3; WPF WLO;D ab 5

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 124 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

Grundlagen der Wahrscheinlichkeitstheorie und Statistik

Vermittlung von grundlegenden Konzepten und Methoden von
Bayesschen Netzen sowie verwandten Methoden zur
Entscheidungsunterstiitzung

Der Teilnehmer kann Techniken zum Entwurf Bayesscher Netze
anwenden

Der Teilnehmer kann Methoden der Datenanalyse zur
Problemlésung anwenden

Der Teilnehmer kennt exemplarische Anwendungen Bayesscher
Netze und versteht deren prinzipielle Funktionsweise

Methoden zur Reprasentation unsicheren
WissensAbhangigkeitsanalysen
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Lernverfahren

Werkzeuge zum Entwurf Bayesscher Netze

Propagation, Updating, Revision

Entscheidungsunterstiitzung mit Bayesschen Netzen
Nicht-Standard-Verfahren zur Entscheidungsunterstlitzung wie
z.B. Fuzzy-Modelle

Fallstudien industrieller und medizinischer Anwendungen

Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Minuten, benétigte
Vorleistungen:

Bearbeitung von zwei Drittel der Ubungsaufgaben

Erfolgreiche Prasentation in den Ubungen

Schein

Bearbeitung von zwei Drittel der Ubungsaufgaben

Erfolgreiche Prasentation in den

Christian Borgelt, Matthias Steinbrecher, und Rudolf Kruse.
Graphical Models: Representations for Learning, Reasoning and
Data Mining (2. Auflage). John Wiley & Sons, Chichester, United
Kingdom, 2009.Christian Borgelt, Christian Braune, Heiko Timm
und Rudolf Kruse. Unsicheres und vages Wissen. Kapitel 9 in
Ginther Gorz, Claus-Rainer Rollinger, und Josef Schneeberger
(Hrsg.). Handbuch der kiinstlichen Intelligenz. Oldenbourg,
Miinchen, 2014.

Enrique del Castillo, Jose M. Gutierrez, Ali S. Hadi. Expert
Systems and Probabilistic Network Models. Springer, New York,
NY, USA, 1997.

Finn V. Jensen. An Introduction to Bayesian Networks. UCL
Press, London, United Kingdom, 1996.

Judea Pearl. Probabilistic Reasoning in Intelligent Systems:
Networks of Plausible Inference (2. Auflage). Morgan Kaufmann,
San Mateo, CA, USA, 1992.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Betriebliches Rechnungswesen
Betriebliches Rechnungswesen

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fiir Unternehmensrechnung / Accounting, Professur
fir Betriebswirtschaftliche Steuerlehre

Professur fir Unternehmensrechnung / Accounting, Professur
flr Betriebswirtschaftliche Steuerlehre

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS

4 Credit Points = 4 x30h (42 h Prasenzzeit + 78 h
selbststdndige Arbeit)

5

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Kenntnis der Konzeption und der Begriffe des betrieblichen
Rechnungswesens und Anwendung der Technik der
Buchfiihrung.

Grundbegriffe des RechnungswesensDas System der doppelten
Buchfiihrung

Warenverkehr, Materialverbrauch, Bestandsverdanderungen
Gehaltsverbuchung

Anlagevermogen

Zahlungsverkehr

Buchungen zum Jahresabschluss

Erfolgsverbuchung bei verschiedenen Rechtsformen
Buchhaltung nach IFRS

Grundlagen der Kostenrechnung (Kostenarten-, Kostenstellen-,
Kostentrager- und Ergebnisrechnung)

Klausur (60 Minuten)
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Bussiek, J./Ehrmann, H.: Buchfiihrung, F. Kiehl Verlag, 8. Auflage,

2004
Doring, U./Buchholz, R.: Buchhaltung und Jahresabschluss, E.

Schmidt Verlag, 9. Auflage, 2005

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE .
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Big Data — Storage & Processing
Big Data — Storage & Processing

BDSP

B.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Dr. Robert Neumann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik
Vorlesung; Ubung

Bachelor

Prasenzzeiten = 56 h:

28 h Vorlesung / 28 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten = 94 h:

40 h Vor- und Nachbereitung Vorlesung, Priifungsvorbereitung
54 h Entwicklung eines Programmes in der Ubung

Master

Prasenzzeiten =56 h:

28 h Vorlesung / 28 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten = 124 h:

40 h Vor- und Nachbereitung Vorlesung, Priifungsvorbereitung
54 h Entwicklung eines Programmes in der Ubung

30 h Erstellen einer Applikation im Laufe des Semesters

Bachelor: 5
Master: 6

Grundlagen Datenbanken
Gute Programmierkenntnisse
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erlernen der wichtigsten Big Data Technologien

Verstehen der dahinterstehenden theoretischen Prinzipien
Anwendung der technologischen Ansatze auf praktische
Probleme

Bei Belegung im Masterstudium gilt zusatzlich: Studierende
erwerben vertiefte Kompetenzen in der selbststéandigen
Erarbeitung von wissenschaftlichen Themen auf dem Gebiet des
Modules.

Definition und Einordnung des Forschungsfeldes Big Data
Einflihrung in Grundkonzepte verschiedener Big Data
Technologien:
MapReduceHadoopNoSQLHBaseLambda-ArchitekturloTIn-
Memory & SAP HANADatawarehouse OffloadingMachine
Learning (Regression & Klassifikation)

schriftliche Prifung

Wird in der Vorlesung bekanntgegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bilderfassung und - kodierung
Image acquisition and coding

BEK

B.Sc. ab 3. Semester

Dr. Krell

Dr. Krell

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

Selbstdndiges Arbeiten:

Vorlesungsnachbereitung

90h =2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h Selbststandige Arbeit

Mathematik/Physik fur Ingenieure/Informatiker 0.3.,
Grundlagen der Informationstechnik, Grundlagen der Elektronik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Ziel der Lehrveranstaltung ist es, grundsatzliche Methoden und
Techniken der Bildkodierung als eine wesentliche Aufgabe bei
der Bildkommunikation kennenzulernen. Probleme der
Bilderfassung werden erldutert, soweit sie fur die Bildkodierung
relevant sind.

Ausgehend von den signal-und informationstheoretischen
Verfahren werden die in ihrer Bedeutung zunehmenden
inhaltsorientierten (semantischen) Techniken behandelt.

Grundlagen, Verlustfreie Kodierung, Verlustbehaftete
Kodierung, Semantische Kodierung, Standards

Priifung: miindlich (30 min)
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Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bildgebende Verfahren der zerstérungsfreien Werkstoffpriifung
Imaging Techniques in Non-Destructive Testing

BgVzfP

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Werkstoff- und Fligetechnik

Herr Prof. Mook

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Werkstoffwissenschaft
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 h Vorlesung pro Woche

1 h Ubung pro Woche

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstindige Vor- und Nachbereitung der Ubungen150h = 4
SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

5

Mikroskopie und Werkstoffcharakterisierung,
Mikrostruktur der Werkstoffe

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studenten lernen Ultraschall-, Wirbelstrom-, Rontgen-,
Thermografie- und Streufeldverfahren kennen und anzuwenden,
wobei Priifprobleme des Luft-, Schienen- und Straflenverkehrs
sowie der Energetik im Mittelpunkt stehen. Schwerpunkte sind
die bildliche Darstellung und Interpretation der Ergebnisse. Die
Studierenden besitzen die Fahigkeit, aufgabenspezifisch
bildgebende Priifverfahren auszuwahlen und deren Einsatz in
Zusammenarbeit mit Werkstoffspezialisten vorzubereiten,
durchzufiihren und die Ergebnisse auszuwerten.

EindringpriifungMagnetische Priifung
Wirbelstrompriifung

Thermographie

Ultraschallprifung

Rontgenprifung und Computertomographie
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: mindlich 30 Minuten, Erforderliche
Prifungsvorleistungen werden in der Vorlesung bekannt
gegeben.

Medienformen:

Literatur: H. Blumenauer: Werkstoffpriifung, Deutscher Verlag fur
Grundstoffindustrie, Leipzig/Stuttgart, 1994W. Schatt, H. Worch,
Werkstoffwissenschaft, Deutscher Verlag fiir
Grundstoffindustrie, 8. Auflage, 1996
S. Steeb, Zerstorungsfreie Werkstick- und Werkstoffpriifung,
Expert-Verlag, 1993
W. Grellmann, S. Seidler, Kunststoffpriifung, Hanser-Verlag 2004
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation
Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation

B.Sc. ab 1. Semester

Professur Allgemeine Padagogik

Professur Allgemeine Padagogik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft
Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung/Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

150h = 2 SWS = 28h Pradsenzzeit + 122h selbstdndige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Das Modul soll eine Einflihrung in das Gebiet der
Bildungswissenschaft bieten. Dabei wird die Fahigkeit erworben,
gesellschaftliche Problemstellungen unter medialen
Gesichtspunkten zu thematisieren. Erste Erfahrungen mit
praktischer Videoarbeit fiihren die Studierenden dazu,
Fragestellungen in ein audiovisuelles Format zu (ibertragen. Die
damit verbundene Gruppenarbeit fordert Kommunikations-,
Kooperations- und Problemldsungsfahigkeit.

Gegenstandsbereich der BildungswissenschaftMedial
vermittelte Sozialisation in Kindheit, Jugendalter,
Erwachsenenalter und bei Senioren

Medienkompetenz, Medienbildung, Medienerziehung
Neue Informationstechnologien und alltdgliche Lebenswel-ten
Lernen in virtuellen Welten

Internet als Kulturraum

Praktische Videoarbeit: Drehbuch, Kamera

Durchfiihrung eines Videoprojektes

Audiovisuelle Kommunikationsformate in historischer und
systematischer Perspektive
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: Hausarbeit, Internetprojekt, Videoprojekt

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biochemie
Biochemie

B.Sc. ab 3. Semester

FNW, Prof. W. Marwan

FNW, Prof. W. Marwan

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie
Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS PraktikumSelbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung

Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststdandige
Arbeit) Praktikum: 2 CP = 60 h (28h Prasenzzeit + 32h
selbststandige Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 2

Bestandene Klausur Biochemie ist Voraussetzung fiir Teilnahme
am Praktikum

Die Studenten erwerben Basiskompetenzen der Biochemie,
wobei die Wechselwirkungen zwischen den Molekiilen, deren
Struktur und biochemischen Prinzipien im Mittelpunkt stehen,
so dass kom-binatorisches Denken geschult wird.

Das Praktikum dient der Anwendung des erworbenen
theoretischen Wissens und dem Erwerb von Fertigkeiten in den
speziellen biochemischen Arbeitstechniken.

Von der Chemie zur Biochemie: Molekiile und
PrinzipienProteine: Aufbau und Funktion

Enzyme und enzymatische Katalyse

Struktur- und Motorproteine

Zentrale Wege des katabolen und anabolen Stoffwechsels
Atmung und Photosynthese

Membranproteine und Rezeptoren

Prinzipien der Bioenergetik und Membranbiochemie
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Vorlesung: Klausur 2Std.
Praktikumsschein

Medienformen:
Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bioinformatik
Bioinformatics

Biolnf

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Nirnberger

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;
Bachelor BSYT: Pflichtbereich

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der
Vorlesung, Vorbereitung auf die Prifung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Diese Vorlesung flhrt in Kiirze in die Grundlagen der
Molekularbiologie ein (Vorwissen in diesem Gebiet ist nicht
notig). Danach werden die wichtigsten Methoden fiir die
Analyse von Gendaten eingefiihrt, wobei ein Fokus auf
algorithmische Methoden zur Sequenzanalyse gelegt wird.
Dieser Kurs befdhigt einen erfolgreichen Teilnehmer, sowohl
Standardmethoden zur Losung von Sequence Alignment
Problemen anzuwenden als auch eigene Algorithmen zu diesem
Zweck zu entwickeln. AuBerdem wird die Analyse von
Standarddaten der Molekularbiologie, insbesondere von
Sequenz- und Genexpressionsdaten, vermittelt.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflihrung in die Bioinformatik und die Molekularbiologie;
Einfihrung in Datenbanken und speziell molekularbiologische
Datenbanken; Algorithmen zur Sequenzanalyse; Heuristische
Methoden fiir die Sequenzanalyse; Algorithmen zur
Clusteranalyse; Expressionsdatenanalyse; Algorithmen zum
Aufbau phylogentischer Baume

Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: Klausur 120 min (auch fiir Schein)

Powerpoint, Tafel

R. Merkl, S. Waak. Bioinformatik Interaktiv: Algorithmen und
Praxis. Wiley-VHC, 2003.

R. Rauhut. Bioinformatik: Sequenz-Struktur-Funktion. Wiley-
VHC, 2001.

D.E. Krane, ML. Raymer. Fundamental Concepts of
Bioinformatics. Pearson Education, 2003.

J. Setubal, J. Meidanis. Introduction to Computational Molecular

Biology. PWS Publishing Company, 1997.

A. M. Lesk. Bioinformatik: Eine EinfUhrung. Spektrum
Akademischer Verlag, 2002.

A. M. Lesk. Introduction to Bioinformatics. Oxford University
Press, 2002.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biologische Psychologie
Biologische Psychologie

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Biologische Psychologie

Professur fiir Biologische Psychologie

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie;

>>> Teile 1 und 2 auch einzeln abrechenbar (2 SWS =4 CP)
Vorlesung

Prasenzzeiten:

2SWSim WS, 1 SWS im SoSe

Selbststandiges Arbeiten:

Individuelle Lernzeiten (Vor- und Nachbereitung) 138 Std.
6*30h (42h Prasenzzeit + 138h selbststandiges Arbeiten),
Notenskala gemal Prifungsordnung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sollen die biologischen Grundlagen
menschlichen Verhaltens erlernen. Die Lehrinhalte sollen sie in
die Lage versetzen, sowohl die neuronalen Ursachen
allgemeinpsychologischer Phanomene als auch die Analyse ihrer
Stérungen in den Aufbaumodulen zu verstehen.

Vorlesung 1: Grundlagen und Wahrnehmungssysteme
Vererbung, Forschungsmethoden, Homdostase
Visuelles, auditorisches, gustatorisches, olfaktorisches und
somatosensorisches System

Gestaltwahrnehmung, Schallortung im Raum
Motorisches System

Aufmerksamkeit, Bewusstsein

Vorlesung 2: Biologie von Verhalten und Kognition
Schlaf

Lernen, Gedachtnis

Sprache, Motivation, Emotion

Endokrines System, Sexualitat, Altern
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Psychopathologie, Musikwahrnehmung, Frontallappen,
Experimentalplanung

Studien-/ Prifungsleistungen:
Die Modulpriifung setzt sich kumulativ aus den geforderten
Studienleistungen zusammen.
Die Modulpriifung setzt sich aus der gemittelten Note
zusammen, die in den beiden Vorlesungsklausuren erzielt wird.
Studienleistungen: Studienbegleitendes Priifen (Vorles

Medienformen:
Literatur: Birbaumer/Schmidt: Biologische Psychologie, Springer Verlag
(ISBN-10 3540254609)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biometrics and Security
Biometrics and Security

BIOSEC

B.Sc. ab 1. Semester
Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Bearbeitung des Referates zu einem
ausgewadhlten Thema

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung einschl. Referatsthema: 2 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Aufarbeitung der Vorlesung und Bearbeitung des Referates
180h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit)

6

Vorlesung ,Sichere Systeme” oder gleichgelagerte LV, eine
Vorlesung zu den Grundlagen der Mustererkennung (Pattern
recognition)

Erwerb des Grundverstandnis liber Sicherheitsaspekte in
Biometrie-Systemen und die Fahigkeit diese
einzuschatzenFahigkeit zur Erstellung von Konzepten des
Aufbaus und Nutzung von biometrischen Systemen zur
Benutzerauthentifizierung

Fahigkeiten zur Durchfiihrung von Merkmalsextraktion und -
verifikation anhand von Ahnlichkeitsberechnungen

Motivation, Einfilhrung und technische Grundlagen
biometrischer Systeme

Sicherheitsaspekte zur Systemsicherheit

Fehlerraten, Erkennungsgenauigkeit und Falschungssicherheit
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Multimodal Biometrics and Multifactor Authentication:
Fusionstrategien zur Erhéhung der Sicherheit
Beispiele: Biometrie und Sicherheit in der Praxis

Studien-/ Prifungsleistungen:
Prafungsleistung / -form: Referat
Das Referat umfasst eine eigenstandige und vertiefte schriftliche
Auseinandersetzung mit einem Problem aus dem
Arbeitszusammenhang der Lehrveranstaltung unter
Einbeziehung und Auswer-tung einschlagiger Literatur, sowie d

Medienformen:
Literatur: siehe unter wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biometrics Project
Biometrics Project

MMDAP

B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multiemdia and Security
Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann, Prof. Dr-Ing. Claus Vielhauer
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

Vorlesung; Ubung; Projekt

150h =4 SWS

Prasenzzeit = 56h

2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar
2 SWS Projektbesprechung

selbststandige Arbeit = 94h

Bachelor: 5
Master: 6

»Algorithmen und Datenstrukturen,,
,Grundlagen der theoretischen Informatik”,
»Sichere Systeme”

Praktikum/Seminar zu Themen der Sicherheit

Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit,
Meilensteinorientierunginsbesondere Verantwortung, Fiihrung,
Delegation, Absprachen von Aufgaben in einem Team
Praktischen Erfahrungen tber biometrischer Systeme in der
Anwendung innerhalb der Durchfiihrung eines praxisnahen
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Projektes zum Thema multimodale Datenanalyse am Beispiel fur
biometrische Erkennung
Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitatskriterien

Grundziige des Projektmanagements und der Team-
ArbeitEinfiihrung in die Sensortechnik und
Multimediatechnologie

Biometrische Systeme am Beispiel ausgewahlter Modalitaten
wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Fingerabdruck
Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgewahlter der
Inhalte aus ,,Sichere Systeme” und , Algorithmen und Da-
tenstrukturen”

Evaluation biometrischer Systeme

- Hausarbeit
oder nach Beitritt zur Prifungsordnung vom November 2013
- Referat

Literatur: s. http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Blrgerliches Recht
Biirgerliches Recht

B.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Birgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht,
Law and Economics

Professur fur Burgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht,
Law and Economics

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - WPF
Recht

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

4 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

5 x 30h (56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststdndige Arbeit)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
erlangen ein Grundverstandnis des juristischen Denkens
Beherrschen die Grundlagen des Biirgerliches Rechts.

Grundlagen der juristischen MethodikRechtsgeschéaftslehre und
Vertragsschluss

Stellvertretung

Allgemeine Geschaftsbedingungen

Recht der Leistungsstorung

Kauf- und Werkvertragsrecht

weitere Vertragsarten (insb. Darlehen, Miete und Leasing,
Auftrag und Geschaftsbesorgung)

Bereicherungsrecht

Deliktsrecht

Besitz und Eigentumserwerb

Grundstiicksrecht

Klausur (120 Minuten)
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Medienformen:

Literatur: Gesetzestexte
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Modulbezeichnung: CAD-Anlagenplanung/Digitale Fabrik
engl. Modulbezeichnung: CAD-Anlagenplanung/Digitale Fabrik
gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester
Modulverantwortliche(r): Studienfachberater INGINF
Dozent(in): -

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung
150h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbststan-dige Arbeit

Kreditpunkte: 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:
winschenswert CAD, VRML-Programmierung

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Grundverstandnis Digitale Fabrik
Grundkonzepte und Techniken fiir die CAD- und VR-
Anlagenplanung
CAD- und VR-Gestaltung materialflusstechnischer Anlagen
VRML-Modellierungsmethoden

Inhalt:
Grundkonzept Digitale Fabrik Automobilindustrie
Software und Schnittstellen fir die CAD- und VR-
Anlagenplanung
Schwerpunkt Gestaltung materialflusstechnischer Anlagen
VRML als Basiskonzept fiir die Beschreibung virtueller Modelle

Studien-/ Prufungsleistungen: Prifung : mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CAx-Anwendungen
CAx Applications

CAx Il

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Maschinenbauinformatik

Professur fliir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbstdndiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbstindige Ubungsarbeit
auRerhalb der eigentlichen Ubungstermine

150h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

CAx-Grundlagen oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verschiedene CAx-Anwendungen und ihre Zusammenhéange
kennenlernen

Wesentliche Elemente des Product Lifecycle Management
beherrschen

Einfache Simulationsverfahren kennenlernen und beherrschen
Einfache PDM-Anwendungen beherrschen

Product Lifecycle ManagementProzessmodellierung
Netzwerke

CAP- und NC-Systeme, CAM-Systeme, Flexible
Fertigungssysteme, Handhabungssysteme
Simulationsverfahren

PDM-Anwendungen und Datenbanken

Leistungen: CAD-Ubungstestat (90 min),
Prifung: schriftlich (120 min)
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Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel
Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx fiir Ingenieure, Springer-Verlag
2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CAx-Grundlagen
CAx Fundamentals

CAx |

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Maschinenbauinformatik

Professur fliir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbstdndiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbststindige Ubungsarbeit
auRerhalb der eigentlichen Ubungstermine

150h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Ingenieurinformatik Il oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Notwendigkeit fur CAD/CAM-Anwendungen verstehen
Aufbau und Struktur eines CAD/CAM-Systems
kennenlernen

Grundelemente eines CAD/CAM-Systems fiir einfache
Modellierungsaufgaben beherrschen

Relevante Fertigungsunterlagen erstellen kdnnen

Methodische Grundlagen der RechnerunterstiitzungHardware
und Software eines CAD/CAM-Systems

Basiselemente eines CAD/CAM-Systems
Geometriemodellierung und Produktmodelle
Arbeitstechniken

Zeichnungserstellung

Erweiterungsmoglichkeiten

Leistungen: CAD-Ubungstestat (90 min),
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Prifung: schriftlich (120 min)

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel
Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx fiir Ingenieure, Springer-Verlag
2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CAx-Management (CAM)
CAx Management

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Dr, h.c. Sandor Vajna, FMB—IMK/LMI
Prof. Dr.-Ing. Dr, h.c. Sandor Vajna, FMB-IMK/LMI
deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Konstruktion;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 42h Lehrveranstaltungen:

2 SWS Vorlesungen, 2 SWS Ubungen.

Selbstandiges Arbeiten 108h:

Nachbereiten der Vorlesungen,

Vorbereiten der Ubungen und der schriftlichen Priifung

Wecken des Verstandnisses fiir die Notwendigkeiten des CAx-
ManagementsKennenlernen und Anwenden von relevanten
Vorgehensweisen zu Einflihrung und Abl6é-sung (Migration)
eines CAx-Systems

Kennenlernen und Anwenden von Methoden zum Bestimmen
der Wirtschaftlichkeit von CAx-Systemen und Anwendungen
Beherrschen der Grundelemente des Managements von CAx-
Systemen

Kennenlernen von Kostenmethoden zur Vorhersage von Pro-
duktkosten in den einzelnen Phasen des Produktlebenszyklus

Methoden und Vorgehensweisen zuEinfiihrung und Migration
der CAx-Technologie

Wirtschaftlichkeit von CAx-Systemen (u.a. Kosten, Nutzen,
Investitionsverfahren der Betriebswirtschaftslehre)
Bewertung der Nutzen neuer Technologien in der
Produktentwicklung mit dem BAPM-Verfahren

Product Lifecycle Costing
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Effizientes Systemmanagement

Studien-/ Prufungsleistungen:
Prifungsvoraussetzung: Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen (mind. 75%).
Schriftliche Priifung, Notenskala gemaR Priifungsordnung.
Klausur 120 min und 90 min 3D-CAD (Summe K210)

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel

Literatur: Vorlesungsskripte und Ubungsanleitungen sowie Vajna, Weber,
Bley, Zeman: CAx flr Inge-nieure, Springer 2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Chemie fiur STK
Chemistry

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler

Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

Vorlesung: wochentlich 2h (2 SWS)

Seminar/Ubungen: 14-tagig 2h (1 SWS)

selbststandiges Arbeiten

Nacharbeiten der Vorlesungen, Lésung von Ubungsaufgaben
und Prifungsvorbereitung130h (42h Prasenzzeit + 88h
selbststandige Ar-beit)

4

Die Studierenden sollen ausgehend von grundlegenden
Gesetzmaligkeiten die hdufig komplexen und abstrakten
Zusammenhange in der Chemie rasch erkennen und deren
Funktion und Nutzen fiir verfahrenstechnische Prozesse und
Systeme einordnen kdnnen.

1. Aufbau der Materie: Atome, Orbitale Bindungen, Krafte

2. Einflihrung in die Thermodynamik chemischer Reaktionen:
Gleichgewicht,

Katalyse, Synthese, Redoxvorgidnge

3. Wasserstoff, Edelgase, Halogene, Chalkogene und Sauerstoff:

Eigenschaften, Vorkommen, Darstellung, Verbindungen

4. Wichtige Elemente und Synthesen: Ammoniak, Stickoxide,
Salpetersaure,

Carbide, Kohlenmonoxid, Kohlendioxid, Silizium

5. Organischen Verbindungen: Systematik, Nomenklatur,
Bindungen,
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Reaktionsverhalten und —mechanismen, nucleophile und
elektrophile

Substitution, Eliminierung

6. Sauerstoffverbindungen: Alkanole, Ether, Phenole,
Carbonsauren und

Derivate

7. Einfihrung in die Stereochemie: Spezifitat und Selektivitat,
Kunststoffe, wichtige Losungsmittel, ausgewahlte
grofStechnische Verfahren

Studien-/ Prifungsleistungen: Ubungsschein, Klausur

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Clean Code Development
Clean Code Development

CCD

M.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IVS

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

180h = 4 SWS = 56h Prasenszeit + 124h selbstandige Arbeit am
Praktikumsprojekt

Prinzipien des Clean Code Developments

Einsatz verschiedener Werkzeuge und Praktiken

Praktische Erfahrungen beim Einsatz professioneller Methoden
im Software Engineering

Software Engineering beschaftigt sich mit der Herstellung bzw.
Entwicklung von Software, der Organisation und Modellierung
der zugehorigen Datenstrukturen und dem Betrieb von
Softwaresystemen. Es umfasst damit einen Bereich von
Softwaredesign, Implementierung sowie Management. In der
Grundlagenvorlesung Software Engineering | wurden
Grundlagen geschaffen fiir das gute Designen und Schreiben von
Software. In dieser Aufbauvorlesung werden moderne
Techniken und Methoden vorgestellt, die bei der Entwicklung
groRer Softwaresysteme haufig zum Einsatz kommen. Wir
orientieren uns dabei an den vier zentralen Werten des ,Clean
Code Developments” — Evolvierbarkeit, Korrektheit,
Produktionseffizienz und Nachvollziehbarkeit. Um diese Ziele zu
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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erreichen, wird eine Reihe unterschiedlicher
Programmierprinzipien und —praktiken vorgestellt. Dazu gehort
unter Anderen

Teambildung und —organisation in der Softwareentwicklung
Prinzipien und Werkzeuge von Clean Code Development
Continuous Integration und automatische Build Systeme
Bugtracking, Fehlerlokalisierung und Debugging
Automatisiertes und modell-basiertes Testen

Code-Analyse und Qualitatsmalle

Requirements Engineering und Tracing

Verteilte- und komponenten-basierte Softwarearchitekturen
Die Veranstaltung wird speziell in ihren Ubungsanteilen ein
hohes Mal an praktischem Umgang mit Tools und Werkzeugen
anbieten. Denn es sollen nicht nur abstraktes Wissen, sondern
auch ganz praxisnahe Kompetenzen vermittelt werden. Die
Bearbeitung der Ubungen ist verpflichten und erfolgt in
Gruppen.

Prifung: wissenschaftliches Projekt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CNC-Programmierung
CNC programming

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Mohring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI
Leipelt; FMB-IFQ

Prof. Mohring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI
Leipelt; FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS selbstiandiges
Arbei-ten: Literaturstudium, eigenstandige CNC-
Programmerstellung

Grundlagen der Fertigungslehre sowie der Automatisierungs-
und Steuerungstechnik von Werkzeugmaschinen

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Befahigung zur eigenstandigen Erstellung eines auf einer
Werkzeugmaschine lauffahigen CNC-Programms

Spanende FertigungsverfahrenWerkzeugkunde
Rechnergestiitzte Steuerungen

Grundlagen der CNC-Programmierung

Manuelle Programmierung

Maschinelle Programmierung an CAD-CAM-Systemen

Losung einer Programmieraufgabe
Miindliche Priifung (30min)
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Modulbezeichnung: Computational Creativity
engl. Modulbezeichnung: Computational Creativity
gef. Modulniveau:

Kirzel: ComCr

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester
Modulverantwortliche(r): Professur fiir Theoretische Informatik
Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Lehrform / SWS: Seminar
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
wochentliches Seminar 4 SWS
Selbstandiges Arbeiten:
Lesen der Texte
Vorbereitung von Referaten
Nachbereitung des Seminars
Literaturvertiefung
180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstdn-dige Arbeit

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Einfiihrung in die Logik

Angestrebte Lernergebnisse: Verstandnis grundlegender Fragestellungen und Methoden der
Kreavititatsforschung in der Informatik.

Inhalt:
Die Kreativitatsforschung in der Informatik beschaftigt sich mit
computerunterstitzten Methoden menschliche
Intelligenzleistungen die als 'kreativ' eingeschatzt werden
kénnen zu modellieren und zu verstehen.
Methoden die in diesem Seminar genauer studiert werden sind
unter anderem: konzeptuelles Blending; Analogien und
Metaphern; Turing Test fur Kreativitat.

Studien-/ Prufungsleistungen:
Prifungsvorleistung: regelmaRige aktive Teilnahme
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Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Fluid Dynamics
Computational Fluid Dynamics

CFD

B.Sc. ab 1. Semester

Professor for Fluid Dynamics

Dr.-Ing. G. Janiga

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung

Presence:

Weekly lecture 1 SWS

Weekly exercises 2 SWS (with computer hands-on)
Autonomous work:

Complementary reading, final project work

90h (42 h presence + 48 h autonomous work)

Fluid Dynamics

Advanced Fluid Dynamics

Students participating in this course will get both a solid
theoretical knowledge of Computational Fluid Dynamics (CFD)
as well as a practical experience of problem-solving on the
computer.Best-practice guidelines for CFD are discussed
extensively.

CFD-code properties and structure are described and the
students first realize their own, simple CFD-code, before
considering different existing codes with advantages and
drawbacks.

At the end of the module, the students are able to use CFD in an
autonomous manner for solving a realistic test-case, including a
critical check of the obtained solutions.

Introduction and organization, main discretization
methodsVector- and parallel computing, supercomputers,
optimal computing loop.

Validation procedure, Best Practice Guidelines.

Linear systems of equations and iterative solution methods.
Practical solution of unsteady problems, explicit and implicit
methods, stability.

Gridding and grid independency.
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Practical CFD, importance and choice of physical models.
Properties and computation of turbulent flows.
Properties and computation of Non-newtonian flows.
Properties and computation of multi-phase flows.
Preparation of final CFD project as teamwork

Success:
Oral defense of final CFD project
Exam: oral

Ferziger and Peric, “Computational Methods for Fluid
Dynamics”, Springer (2002)
Further literature given during first lecture
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Geometry
Computational Geometry

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Prasentationen

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung + Prasentationen

1 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen und Nachbereitung der Vorlesun-gen,
Vorbereiten einer Prasentation

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbst-standige Arbeit

6
Kenntnisse der Grundziige der Algorithmischen Geometrie

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit zur Entwicklung von Algorithmen und Datenstrukturen
flr anspruchsvolle geometrische Probleme.

Fahigkeit zur Analyse und Beurteilung

Entwurfsprinzipien flir geometrische Algorithmen (Algorithm
Design Paradigms), klassische Themen der Algorithmischen
Geometrie wie beispielsweise Arrangements, Sichtbarkeits-,
Vereinfachungs- und Rekonstruktionsprobleme, geometrische
Optimierungsprobleme, hohere Datenstrukturen.

Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
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Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur:
de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars,; Computational
Geometry (3. Edition).
Boissonnat, Yvinec; Algorithmic Geometrie.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Intelligence in Games
Computational Intelligence in Games

ClGg

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Intelligente Systeme

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

flir Master Studenten = 180 h = 56 h Prasenzzeit + 124 h
selbststandige Arbeit

fir Bachelor Studenten = 150 h = 56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststdndige Arbeit

Bachelor: 5
Master: 6

Anwendung der Methoden der Computational Intelligence zur
Probleml6sung in ComputerspieleBefahigung zur Entwicklung
der Algorithmen

This course addresses the basic and advanced topics in the area
of computational intelligence and games and contains three
parts:

Part one addresses the basics in Evolutionary Game Theory
(EGT). In this part you will learn about simple games such as
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

scissors/rock/paper and the main focus on the strategies for
playing games.

Part two is about learning agents and we focus on
reinforcement learning mechanisms. There are three questions
for games:

— How can we use the information from a search mechanism to
learn?

—How can we use reinforcement learning to find for a better
strategy?

— How can we use reinforcement learning as a search
mechanism?

The application is on board games.

Part three contains the advanced topics in games and artificial
intelligence such as how can we program an agent who can pass
a Turing test? How can we consider physical constraints of a
spaceship while moving in an unknown terrain?

Flr einen Schein:

RegelmaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Flr eine Prifung oder benoteten Schein:
RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Schriftliche Priifung, 120 Min.

Master Studenten: Abgabe einer zusatzlichen
Programmierungsaufgabe

lan Millington and John Funge, Artificial Intelligence for Games,
CRC Press, 2009

Richard S. Sutton and Andrew G. Barto, Reinforcement Learning:
An Introduction, MIT Press, Cambridge, MA, 1998

Jorgen W. Weibull, Evolutionary Game Theory, MIT Press, 1997
Thomas Vincent, Evolutionary Game Theory, Natural Selection,
and Darwinian Dynamics, Cambridge University Press, 2005
Josef Hofbauer, Karl Sigmund, Evolutionary Games and
Population Dynamics, Cambridge University Press, 1998
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Aided Geometric Design
Computer Aided Geometric Design

CAGD

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Visual Computing
Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung / 1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Loésen der Ubungsaufgaben

150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit)

Computergraphik | Mathematik | bis Il

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurven- und
Flachenmodellierung

Verstehen der dahinterstehenden theoretischen Prinzipien
Anwendung der Ansatze auf weitere Probleme in der Informatik
(Dateninterpolation, Datenapproximation, Datenextrapolation,
numerische Verfahren)

Differentialgeometrie von Kurven und FlachenBezier-Kurven
Bezier-Spline Kurven

B-Spline-Kurven

Rationale Kurven

Polarformen

Tensorprodukt Bezier- und B-Spline Flachen

Bezierflachen liber Dreiecken

Surface interrogation and fairing
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Subdivision curves and surfaces

Prifungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufgaben

Miindliche Prifung

Schein: Bestehen der miindlichen Prifung

G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric
Design. Morgan Kaufmann, 2002. Fourth edition.G. Farin and D.
Hansford. The Essentials of CAGD. AK Peters, 2000.

J. Hoschek and D. Lasser. Grundlagen der Geometrischen
Datenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 1989. (English
translation: Fundamentals of Computer Aided Geometric
Design, AK Peters.)

G. Farin. NURB Curves and Surfaces. AK Peters, Wellesley, 1995.

Seite 122 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Tomographie - Theorie und Anwendung
Computer Tomographie - Theorie und Anwendung

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK)

Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK)

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
Anrechenbar fir alle Masterstudiengange anderer Fakultaten,
de-ren Studienordnung dies erlaub

Vorlesung; Ubung

Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung
Selbstdndiges Arbeiten
150h (42h Prasenzzeit + 108h Selbstdndiges Arbeiten)

Digitale Signalverarbeitung, Grundlagen der Physik

Verstandnis der Systemtheorie abbildender SystemeUberblick
Uber die Physik und Funktionsweise der Computer Tomographie
Verstandnis der mathematischen Verfahren zur tomographishen
Rekonstruktion

Uberblick tGiber die aktuellen Forschungsgebiete der
Tomographischen Bildgebung

Beginnend mit der Systemtheorie abbildender Systeme folgt die
Behandlung der physikalischen Eigenschaften der
Rontgenstrahlung und ihrer Wechselwirkung mit Materie.
Im zweiten Teil wird die Rontgen basierende
Projektionsbildgebung diskutiert. Im dritten Teil, folgt das
genaue Studium der mathematischen Verfahren der
tomographischen Bildgebung und die Behandlung diverser
Bildrekonstruktionsverfahren.

Die einzelnen Inhalte sind:

Systemtheorie abbildender Systeme

Physikalische Grundlagen

Rontgenrdhren und Rontgendetektoren
Projektionsbildgebung

Seite 123 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Rekonstruktionsverfahren: Fourier-basierende Verfahren,
Gefilterte Riickprojektion, Algebraische Verfahren, statistische
Verfahren

Geometrien: Parallel-, Facher- und Kegelstrahl
Implementierungsaspekte

Bildartefakte und ihre Korrekturen

Studien-/ Prifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer-Assisted Surgery
Computer-Assisted Surgery

CAS

B.Sc. ab 1. Semester

Chair for Computer-Assisted Surgery

Christian Hansen

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Seminar; Projekt

Lecture + Seminar (4SWS) or Lecture + Teamproject (4SWS)
for Bachelor students: 150h (56h contact hours + 94h self-study)
for Master students: 180h (56h contact ours + 124h self-study)

Bachelor: 5
Master: 6

Following topics are addressed:

Fundamentals of Intraoperative Imaging
Fundamentals of Surgical Visualization
Computer-Assisted Surgery Planning

Surgical Navigation Systems

Surgical Augmented Reality

Surgeon-Computer Interaction

Robotic Surgery

Development and Evaluation of Medical Software

Computer-assisted surgery is an interdisciplinary research field
that builds a bridge between surgery and computer science. It
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represents a set of methods which use computer technology to
support preoperative planning, the actual surgery, and
postoperative assessment.

This modul will offer an overview of computer-assisted surgery.
After an introduction of fundamentals, the state of the art in
computer-assisted surgery is presented on the basis of clinical
examples.

Studien-/ Prifungsleistungen:
Participation and active involvement in the course and the
exercises, successful realization of the exercises and final
examination
Exam: oral

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergestiitzte Diagnose und Therapie
Computer Aided Diagnosis and Therapy

CDT

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik /Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik;
Master MSE, BSC Medizintechnik

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereiten des Vorlesungsstoffes, Vorbereitung von
Vortragen, Prifungsvorbereitung

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbst. Arbeit inkl.
Hausarbeit

Vorlesung Visualisierung

Verstandnis ausgewahlter diagnostischer u. therapeutischer
ProzesseFahigkeit, den Bedarf fiir eine Computerunterstiitzung
abzuschatzenVerstandnis der Kriterien fiir die Akzeptanz von
(neuen) Softwareldsungen in der bildbasierten Diagnostik und
Therapie

Prinzipien der 3D-Bildgebung in der MedizinBeschreibung
ausgewahlter diagnostischer Prozesse

Quantifizierung in der bildbasierten Diagnostik
Computergestiitzte Diagnostik, insbesondere Erkennung von
Lungenrundherden in CT-Daten und Lasionen in
Mammographien

Grundlagen und Anwendungen der virtuellen Endoskopie
Grundlagen und ausgewahlte Beispiele der Planung von
Interventionen und Operationen

Computergestiitzte Planung u. Bewertung von
Operationsstrategien
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Integration von Simulation u. Visualisierung in der
Therapieplanung

Betrachtung von Fallbeispielen: Diagnostik von
GefaBerkrankungen, Planung und intraoperative Unterstiitzung
neurochirurgischer Eingriffe, Planung von
Halslymphknotenausrdumungen, Planung leberchirurgischer
Eingriffe

Studien-/ Prifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: Lehmann, Thomas ,Digitale Bildverarbeitung fur
Routineanwendungen”, Universitatsverlag, 2005Preim, Bartz
,Visualization in Medicine”, Morgan Kaufman, 2007
Preim, Botha: Visual Computing for Medicine, 2nd Edition, ,
Morgan Kaufman, San Francisco, 2013
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergestiitzte Kollaboration (Seminar)
Computergestiitzte Kollaboration (Seminar)

CoKo

M.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Simulation

Dr.-Ing. Stefan Werner Knoll

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Vorlesung; Projekt

180 Stunden (28 h Prasenszeiten + 152 h Selbststandiges
Arbeiten)

Die Teilnehmer erlangen die Fahigkeiten:

Wissenschaftliche Theorien zur Computergestiitzten
Kollaboration zu entwickeln und diese zu evaluieren,
Kollaborationsprozesse fir spezifische Projektaufgaben und
Gruppenkonstellationen zu designen und diese zu evaluieren,
Anforderungen an eine Kollaborationstechnologie zu defi-
nieren, um einen Kollaborationsprozess zu unterstitzen.

Ausgewahlte Inhalte aus den folgenden Quellen:
Six-Layer Model of Collaboration [Briggs et al. 2014],
Group Performance [Nijstad 2009],

Collaboration Engineering [Briggs et al. 2006],
Workspace Awareness [Gudwin and Greenberg 2002],
Framework for Theory Construction [Jaccard and Jacoby 2010],
Classification Methods for Groupware Technologies [Johan-son
1988, Penichet et al. 2007, Mittlemann et al. 2008],
Technology Transition Model [Briggs et al. 2001].
Zusatzlich werden ausgewahlte Forschungsthemen des
Lehrstuhls vermittelt.

Prifungsvorleistung
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Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Benotet: Hausarbeit

Kollaborationstechnologien: SMART Board, Yammer, Mendeley,
SAP Streamwork, Blog, Wiki u.a.

Unter anderen werden folgende Quellen verwendet:

Briggs, R. O., Nunamaker Jr., J. F., & Tobey, D. (2001). The
technology transition model: a key to selfsustaining and growing
communities of GSS users. In R. H. Sprague Jr. (Ed.), Proceedings
of the 34th Hawaii International Conference on System Sciences.
IEEE Computer Society.

Briggs, R. O., Kolfschoten, G. L., de Vreede, G.-J., & Dean, D. L.
(2006). Defining Key Concepts for Collaboration Engineering. In
G. Rodriquez-Abitia & A. B. Ignacia (Eds.), Proceedings of the
12th Americas Conference on Information Systems (pp. 121-
128). Technologica de Monterrey.

Briggs, R. O., Kolfschoten, G. L., de Vreede, G.-J., Albrecht, C. C.,
Lukosch, S. G., & Dean, D. L. (2014). A Six-Layer Model of
Collaboration. In J. F. Nunamaker Jr., R. O. Briggs, & N. C. Ro-
mano Jr. (Eds.), Advances in Collaboration Systems (pp. 211—
227).

Gutwin, C., & Greenberg, S. (2002). A Descriptive Framework of
Workspace Awareness for Real-Time Groupware. Computer
Supported Cooperative Work (CSCW), 11(3-4), 411-446.
DeSanctis, G., & Gallupe, R. B. (1987). A Foundation for the
Study of Group Decision Support Systems. Management
Science, 33(5), 589-609.

Jaccard, J., & Jacoby, J. (2010). Theory Construction and Model-
building Skills: A Practical Guide for Social Scientists. Guilford
Press.

Mittlemann, D. D., Briggs, R. O., Murphy, J., & Davis, A. J. (2008).
Toward a Taxonomy of Groupware Technologies. In Groupware:
Design, Implementation, and Use (Vol. 5411, pp. 305-317).
Springer-Verlag Berlin / Heidelberg.

Nijstad, B. A. (2009). Group performance. Hove, UK: Psychol-ogy
Press.

Penichet, V. M. R., Marin, |, Gallud, J. A, Lozano, M. D., &
Tesoriero, R. (2007). A Classification Method for CSCW Sys-tems.
Electronic Notes in Theoretical Computer Science, 168, 237—
247.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergraphik |
Computer Graphics |

B.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Visual Computing

Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesungen

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

94 h bzw. 124h Bearbeitung der Ubungsaufgaben

Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit +
94h selbststandige Arbeit,

Master DigiENG: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h
Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

Bachelor: 5
Master: 6

Modul Einfihrung in die Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen tber die wichtigsten Algorithmen

der Computergraphik

Erkennen grundlegender Prinzipien der Computergraphik
ermoglicht schnelle Einarbeitung in neue Graphikpakete und
Graphikbibliotheken

Befdhigung zur Nutzung graphischer Ansatze fir verschiedene
Anwendungen der Informatik

Einflhrung, Geschichte, Anwendungsgebiete der
ComputergraphikModellierung und Akquisition graphischer
Daten
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Graphische Anwendungsprogrammierung
Transformationen

Clipping

Rasterisierung und Antialiasing

Beleuchtung

Radiosity

Texturierung

Sichtbarkeit

Raytracing

Moderne Konzepte der Computergraphik im Uberblick

Prifungsvorleistungen:

Erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Erflllen einer Programmieraufgabe

Prifung: Klausur, 120 Min.

Schein: Bestehen der Klausur

J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes: Computer
Graphics — Principles and Practice (second Edition). Addison-
Wesley Publishing Company, Inc., 1996J. Encarnacao, W.
StraRer, R. Klein: Geratetechnik, Programmierung und
Anwendung graphischer Systeme, Teil | und Il. Oldenbourg,
Miinchen, Wien, 1966, 1997

D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modeling, Sprin-ger,
1999

A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-Wesley Publishing
Company, Inc., 2000
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Modulbezeichnung: Computernetze
engl. Modulbezeichnung: Computer Networks
gef. Modulniveau:

Kirzel: ComNets

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Modulverantwortliche(r): Professur fiir Technische Informatik / Communication and Net-
worked Systems

Dozent(in): Prof. Dr. Mesut Giines

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeit =56 h
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Bachelor:
Selbststandiges Arbeit =94 h
Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen
Master:
Selbststandiges Arbeit =124 h
Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben in
erweitertem Umfang & Priifungsvorbereitungen

Kreditpunkte: Bachelor: 5
Master: 6

Voraussetzungen nach

Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Technische Informatik ITechnische Informatik Il
Programmierparadigmen
Algorithmen und Datenstrukturen

Angestrebte Lernergebnisse: Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Umfassendes Verstandnis der Grundlagen von Computernetzen
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Fahigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur zu verstehen
und einzuordnen sowie die wesentlichen Protokolle des
Internets anzuwenden

Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analysieren
und entsprechend in Kommunikationsdiensten realisieren

FOr Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen
Forschen und Schreiben

Inhalte

Grundlegende Protokolle und Ansatze von der
Bitlibertragungsschicht bis zur Anwendungsschicht
ISO/0SI-Architektur vs TCP/IP-Architektur
Datenlibertragung

Medienzugriffskontrolle

Fehlerbehandlung

Zuverldssige Nachrichtenlibertragung
Kommunikationssicherheit

Basisdienste auf Anwendungsebene

Leistungen:

RegelmaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
Prifung: Klausur 120 min

Eine ausfihrliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt
gegeben. Basis-Literatur:

Andrew S. Tanenbaum, “Computer Networks”, Pearson
International

James F. Kurose, Keith W. Ross, “Computer Networking — A Top-
Down Approach”, Addison Wesley
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computerspiele als kulturelles Phdanomen
Computerspiele als kulturelles Phanomen

B.Sc. ab 1. Semester

FHW, IEW, Lehrstuhl Medien- und Erwachsenenbildung

Prof. Dr. J. Fromme

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele;

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft;
FIN: B.Sc. INF - Nebenfach;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

Seminar

variabel

variabel

Die Module 1 bis 5 sollten absolviert sein.

Das Modul soll grundlegende Kenntnisse liber die soziale und
kul-turelle Relevanz des Phanomens Computerspiel vermitteln.
Auf der einen Seite werden die Studierenden mit Ansatzen fir
die Beschreibung und Analyse von Computerspielen vertraut
gemacht und in die Lage versetzt, verschiedene Arten digitaler
Spiele selbst zu analysieren. Auf der anderen Seite lernen sie
Ansatze zur Erkldrung der Faszination wie der moglichen Risiken
des Computerspielens kennen und einschatzen. Dazu gehoéren
auch empirische und theoretische Beschreibungen sowie
Analysen von sozialen und kulturellen Phanomenen im Kontext
der Computerspiele (offline wie online)

Okonomische und technische Aspekte der Video- und
ComputerspieleMethoden der Analyse und Bewertung von
Computerspielen

Mythische Inhalte von Video- und Computerspielen Soziale und
kulturelle Kontexte des Computerspielens

Clans, Gilden und andere Formen der Online- und Offline-
Vergemeinschaftung

Computerspiele zwischen Faszination und Risiko
Jugendmedienschutz

Konvergenzphdanomene (Computerspiele und andere Medien)

Seite 135 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Studien-/ Prifungsleistungen: Voraussetzung flr die Vergabe von Credit Points ist die
regelmaRige Teilnahme an den
LehrveranstaltungenStudienleistungen: mindestens 1 benoteter
und 1 unbenote-ter LN
Form der Modulprifung: benoteter Leistungsnachweis
Die Prifungsnote ergibt sich aus de

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computervision and Deep Learning
Computervision and Deep Learning

CV & DL

M.Sc. ab 1. Semester

FIN-ISG / Lehrstuhl Bildverarbeitung/Bildverstehen
Prof. Dr. Klaus Tonnies

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

Times of presence:

Weekly lectures: 2 SWS

project meetings: 2 SWS

Home work:project development in small groups (2-3)
repetition of the lecture topics

180h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit)
Notenskala gemal Prifungsordnung

6

Active participation in the lecture and successful participation in
the project

Programming skills, basic knowledge in computer vision, basic
knowledge in optimization techniques.

Understanding in the abilities of model-based vs. trained image
analysis

Understanding in the capabilities of different network
architectures in image analysis

Ability to solve a moderately difficult image analysis task
Predefined and trained feature detection and feature reduction
in images

Discriminative and generative models for image classification
Using neural networks in image classification and object
detection

The use of generative models

Video processing using recurrent networks

Oral exam
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See http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
and there the lecture website

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Management for Engineering Applications
Data Management for Engineering Applications

DMEA

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informati-onssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Applications

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit
+ 94h selbststandige Arbeit

Master: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit
+ 94h selbststandige Arbeit

+ 30h Aufgabe (Laboribung)

Bachelor: 5
Master: 6

Identifizieren, Beschreiben und Klassifizieren von
Ingenieursanwendungen, Grundverstandnis von
Informationssystemen, Befahigung zum Entwurf einer
Datenbank im Kontext einer Ingenieursanwendung

EinfUhrung in den Entwurf relationaler Datenbanksysteme,
Produktdatenmanagement mit Datenbanksystemen,
Workflowunterstlitzung und Interoperabilitat,
Datenmanagement in der Automatisierung

Prifungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an der
Vorlesung und Ubung
Prifung oder Schein: schriftlich 120min
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Medienformen:
Literatur: Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining — Einflihrung in Data Mining
Data Mining

DM4BA

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II
Prof. Myra Spiliopoulou

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

Fiir die Zuordnung im Master Statistik, s. Studiumsdokumente
des Studiengangs

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung
Selbststandige Arbeit:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung
Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

150h=56h Prasenzzeit+94h selbstandige Arbeit

Grundlagen der Informatik, Datenbanken, Programmierung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Losung von
reellen, vereinfachten Problemen

Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

Souverdaner Umgang mit deutsch- und englischsprachiger
Literatur zum Fachgebiet

Daten und Datenaufbereitung fiir Data MiningData Mining
Methoden fir: Klassifikation, Clustering, Entdeckung von
Assoziationsregeln
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Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten
Fallbeispiele

Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: mindlich (auf Deutsch)

Medienformen:

Literatur: Pan-Ning Tan, Steinbach, Vipin Kumar. "Introduction to Data
Mining", Wiley, 2004 (Auszlige, u.a. aus Kpt. 1-4, 6-8)Auswahl
von wiss. Artikeln, Angaben zum Semesterbeginn
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining | - Introduction to Data Mining
Data Mining | - Introduction to Data Mining

DM_ENG

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II
Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

WPF fiir Export (auBer Master Statistik) Fiir Freigabe /
Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren Studi-engangen
und von Studiengdngen auRerhalb der FIN, s. Studiumsdo-
kumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung

Selbststandige Arbeit:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

6 CP = 56h Prasenzzeit (4 SWS) + 124h selbstdandige Arbeit

6
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt.

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lésung von
reellen, vereinfachten Problemen

Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

Souveraner Umgang mit englischsprachiger Literatur zum
Fachgebiet

Daten und Datenaufbereitung fiir Data MiningData Mining
Methoden fir: Klassifikation, Clustering, Entd-ckung von
Assoziationsregeln

Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten

Fallbeispiele
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Studien-/ Prufungsleistungen: Priifung: miindlich (auf Englisch)

Medienformen:

Literatur: Pan-Ning Tan, Steinbach, Vipin Kumar. "Introduction to Data
Mining", Wiley, 2004 (Ausziige, u.a. aus Kpt. 1-4, 6-8)Auswahl
von wiss. Artikeln, Angaben zum Semesterbeginn

Seite 144 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining Il - Advanced Topics in Data Mining
Data Mining Il - Advanced Topics in Data Mining

DM2

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II
Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

WPF flir Master Statistik (Export); Flr Freigabe / Zuordnung zu
Curricula von interdisziplindren Studi-engangen und von
Studiengangen aullerhalb der FIN, s. Studiumsdokumente des
jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

6 CP = 56h Prasenzzeit (4 SWS) + 124h selbstindige Arbeit

6
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt.

Grundlagen zu: Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen: Dieses Modul vermittelt,
wie hochdimensionierte, komplexe, dynamische Daten mit
Mining Methoden analysiert werden kénnen. Das Modul liefert
Kenntnisse zu Methoden, sowie Kompetenzen zur Datenanalyse
und Auswertung, also zur Nutzung der Methoden in
ausgewadhlten Anwendungsszenarien.

Data Mining Methoden fiir Data Science:VELOCITY: Methoden
fur Gberwachtes, teilliberwachtes und uniiberwachtes Lernen
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auf DatenstromeVOLATILITY: Lernen und Adaption auf
dynamischen DatenVERACITY: Einbettung von Expertenwissen
im LernprozessVOLUME: Lernverfahren und Anwendungen fir
kleine Datenmengen in hochdimensionierten
RaumenAnwendungen aus Medizinforschung, Web-

Anwendungen
Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: mindlich
Medienformen:
Literatur: Wissenschaftliche Artikel (Angaben zum Semesterbeginn)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Science with R
Data Science with R

DataSciR

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik I -
Know-ledge Management & Discovery

Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten = 28 h: - 2 SWS wochentliches Seminar;
Selbststandiges Arbeiten auRerhalb der eigentlichen
Seminartermine = 152 h: - 76 h Vor- und Nachbereitung der
Seminarthemen - 76 h Losen der Aufgaben, inkl. Arbeit im Labor
180h = 28h Prasenzzeit + 152h selbstdandige Arbeit

6

Bereich 1: Data Mining, Machine Learning, Klinstliche Intelligenz
Be-reich 2: Datenbanken Bereich 3: Programmiersprachen und
Software Engineering

Bereich 4: Stochastik, angewandte Statistik

The course is about learning from data to perform predictions
and obtain useful insights. In the seminar, we will use the
statistical programming language R.

Necessary skills to manage and analyze data will be taught and
practiced on real-world applications. Programming knowledge
of other courses are helpful but not mandatory. However,
students are ex-pected to have a profound knowledge of
fundamental data analysis techniques, such as classification,
regression and clustering.

After successful completion of this course, the student will be
able to proficiently perform the following tasks in R:

Import and preprocess raw data (files, databases, web APIs)
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Transform data for modelling

Perform exploratory data analysis with summary statistics and
visualization

Understand, build and evaluate predictive classification and
prediction models, including regression models, tree-based
models, ensembles and boosted models

Communicate and disseminate results and findings through
reproducible documents, presentations, websites and
interactive web applications

Inhalt: Part Fundamentals & Visualization:
Basics, scripts, workflows, vectors & functions in R
Explorative data visualization
Data transformation
Part Data Management & Exploratory Data Analysis:
Data wrangling/munging/cleaning & scraping
Generating hypotheses and an intuition about the data with
exploratory data analysis
Data import
Tidy data management
Relational data
Strings, categorical data, dates & time
Iteration: imperative & functional programming
Part Modeling:
Linear regression
Classification
Evaluation
Model selection & regularization (LASSO, Ridge)
Feature selection & model interpretation
Decision trees
Ensembles: random forests
Boosting: gradient boosted trees
Unsupervised learning, e.g. k-means, hierarchical clustering,
self-organizing maps, principal component analysis
Topic modeling with simple graphical models
Statistical testing
Part Communication:
Communication and dissemination of results through
visualization and interpretable summaries with documents,
notebooks, presentations & websites
Interactive web-based applications

Studien-/ Prufungsleistungen: Prifungsform: Hausarbeit

Medienformen:
Literatur: Die Liste mit Literaturempfehlungen wird als Teil des
Foliensatzes bereitgestellt.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Warehouse-Technologien
Introduction to Data Warehousing

DWT

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informati-onssysteme

Dr. Veit K6ppen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods lI;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik
Vorlesung; Ubung; Vorlesungen, Ubungen und praktische
Ubungen im Labor (ein-schlieBlich Présentation vor der
Ubungsgruppe) sowie selbststin-dige Arbeit (Lésen von
Ubungsaufgaben, Literaturstudium)

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

180h (56h Prisenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststdndige Arbeit)

6
Veranstaltung ,Datenbanken 1“ und ,Datenbanken II“

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstdndnis des Data Warehouse-Ansatzes

Verstandnis von Datenbanktechnologien im Umfeld von Data
Warehouses

Befdhigung zum Einsatz von DW-spezifischer DBMS-
Funktionalitat

Befahigung zum Entwurf und zur Entwicklung einer Data
Warehouse-Anwendung
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
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MAGDEBURG INFORMATIK

Der Data Warehouse-Ansatz, AbgrenzungArchitektur
Extract-Transform-Load

OLAP und das Multidimensionale Datenmodell
Umsetzung in Datenbanken

Anfrageverarbeitung und —optimierung

Index- und Speicherungsstrukturen

Business Intelligence

Prifungszulassungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme
an den Ubungen
Prifung: mindlich

Data Warehouse Technologien. Veit Kbppen, Gunter Saake Kai-
Uwe Sattler. 2. Auflage, mitp-Verlag, 2014
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Database Concepts /Datenbanken
Database Concepts /Datenbanken

DB 1

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fir Ingenieure;
Mathematik/ Mathematik AF Informatik: 5. Sem.; English Course
in summer semester

Vorlesung; Ubung

Time of Presentness = 56h:

2 SWS Lecture

2 SWS Exercise

Arbeiten = 94h:

Preparing for Exercises & Exam
Master: + 30h additional Exercises

Bachelor: 5
Master: 6
Cannot be attended together with “Datenbanken 1”

Basic Understanding of Database Systems (Terminology, Basic
Concepts)Techniques to Design a Relational Database
Knowledge about Relational Database Languages

Concepts to Implement Database Applications

Properties of Database SystemsArchitectures

Conceptual Design of Relational Databases

Relational Database Model

Mapping of ER-Schemas to Relations

Database Languages (Relational Algebra, SQL)

Formal Design Criteria and Normalization

Database Application Programming

Further Database Concepts, e.g., Views, Triggers, Access Rights
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Exam Requirements: Application and Successful Completion of
Ex-ercises
Exam: Written Exam (120 min)

Medienformen:

Literatur:
Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe
Sattler, Andreas Heuer, March 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Edition: 5
Fundamentals of Database Systems. Ramez Elmasri, Shamkant
B. Navathe, April 2010, ISBN 0-136-08620-9, Addison Wesley;
Edition: 6
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Daten, Visualisierung und Visual Analytics
Data, Visualization and Visual Analytics

DatenVisVA

B.Sc. ab 4. Semester

Professur Visual Computing

Dr. Dirk Joachim Lehmann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS wochentliche Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Prifungsvorbereitung

Verfassen einer umfangreichen Hausarbeit

150 h (28h Prasenzzeit + 42h selbststandige Nacharbeit + 60h
Hausarbeit +20h Prifungsvorbereitung)

Grundlagen Statistik, Bildverarbeitung, und Visualisierung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Methoden der klassischen Datenanalyse

Methoden der interaktiven visuellen Datenanalyse

Chancen und Grenzen der Kombination beider Anséatze (Visual
Analytics)

Methoden der Visual Analytics

Verstandnis fliir Anwendungsgebiete der Visual Analytics
Fahigkeit zur eigenstandigen Auswahl von geeigneten Techniken
- seien sie nun visuell, interaktiv, oder automatisiert - zum Losen
eines Datenanalyse-Problemes. (Losungsorien-tiertheit)
Fahigkeit zur Einsicht falls ein Datenanalyse-Problem mit
existierenden Techniken nicht adressierbar ist. (Effektivitat &
Problembewusstsein)

Fahigkeit zum selbstandigen Erarbeiten weiterer
Analysetechniken aus der Literatur. (Selbststandigkeit)
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
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UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Biologisch und kognitive GrundlagenDatenmodelle und deren
formale Beschreibung

Ubersicht zu Themen der klassischen (automatisierbaren)
Datenanalyse

Visuelle Suche vs. automatische Datenanalyse:
Gegeniberstellung der jeweiligen Vor- und Nachteile und
gegenseitig erganzenden Eigenschaften

Spektrum von interaktiven Visualisierungstechniken und
visuellen Manipulationstechniken der explorativen visuellen
Datenanalyse

Dimensionsreduzierende Techniken (multivariate Projektionen)
der visuellen Suche nach Mustern, Qualitatsmalfie zur
automatisierten Bewertung von Visualisierungen,
Interpretationsregeln fir ausgewahlte Visualisierungen
Skalierungsproblem, Uberzeichnungsproblem, Subspace
Clustering

Visual Design = Methoden zur Wahl geeigneter Visualisie-rung-
Ansatze in Abhangigkeit von Domain und Datentyp zug-
rundliegender Daten

Visual Analytics, als Kombination von automatischer
Datenanalyse (Pre-Prozess u.a. zur Datenreduktion ) und
interakti-ven multiplen Visualisierungstechniken

Aktuelle Tools, Realisierungen und Bewertungen fiir Visual
Analytics in der praktischen Anwendung, Offene Probleme

Vorleistung: Teilnahme Vorlesung, bestandene Hausarbeit
Prifung: mindlich
Schein: Bestehen der Prifung

Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen

Literaturangaben wahrend der Vorlesung.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbanken
Databases

100391

B.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher;

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten = 56h:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung
Selbstdndige Arbeiten = 94h:
Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung
Master: + 30h zusétzliche Aufgabe

Bachelor: 5
Master: 6

Kann nicht zusammen mit ,,Database Concepts” belegt werden

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundverstandnis von Datenbanksystemen (Begriffe,
Grundkonzepte)

Befdhigung zum Entwurf einer relationalen Datenbank
Kenntnis relationaler Datenbanksprachen

Befdhigung zur Entwicklung von Datenbankanwendungen

Eigenschaften von DatenbanksystemenArchitekturen
Konzeptueller Entwurf einer relationalen Datenbank
Relationales Datenbankmodell

Abbildung ER-Schema auf Relationen
Datenbanksprachen (Relationenalgebra, SQL)

Formale Entwurfskriterien und Normalisierungstheorie
Anwendungsprogrammierung

Weitere Datenbankkonzepte wie Sichten, Trigger,
Rechtevergabe
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Prifungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an den
Ubun-gen
Prafung/Schein: schriftlich (120 min)

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur: Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe
Sattler, Andreas Heuer. Marz 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Auflage: 5., aktualis. u. erw. Aufl.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbankimplementierungstechniken
Database Implementation Techniques

DB Il

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten = 56h:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Arbeiten = 94h:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung
Master: + 30h zusétzliche Aufgabe

Bachelor: 5
Master: 6

Datenbanken [100391]

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Kenntnisse liber die Funktionsweise von Datenbankmanage-
mentsystemen

Befahigung zum physischen Entwurf von Datenbanksyste-men

Befdhigung zur Administration und zum Tuning von Daten-
banksystemen

Befdhigung zur Entwicklung von Komponenten von Daten-
bankmanagementlésungen

Aufgaben und Prinzipien von DatenbanksystemenArchitektur

von Datenbanksystemen

Verwaltung des Hintergrundspeichers
Dateiorganisation und Zugriffsstrukturen
Zugriffsstrukturen fir spezielle Anwendungen
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Basisalgorithmen fiir Datenbankoperationen
Optimierung von Anfragen

Studien-/ Prifungsleistungen:
Erfolgreiche Bearbeitung von Semesteraufgaben (Ausgabe zum
Beginn des Semesters)
Prifung: mindlich
Schein: schriftlich (oder nach Absprache miindlich)

Medienformen:

Literatur: Datenbanken: Implementierungstechniken. Gunter Saake, Kai-
Uwe Sattler, Andreas Heuer, 3. Auflage mitp-Verlag, Bonn, 2011,
ISBN 978-3826691560
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Design Repertoire
Design Repertoire

B.Sc. ab 1. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Interaction Design, Institut flr Industrial Design, Fachbereich
Ingenieurwesen und Industriedesign, Hochschule Magdeburg-
Stendal

Prof. Steffi HuRBlein

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Praktikum; Seminar; Projekt

Prasenzzeiten

2 SWS Seminar

2 SWS Praktikum

Selbstandige Arbeit:

80 h Selbstiandige Ubungsarbeiten

20 h Recherchearbeit

20 h Prasentationsvorbereitung und Dokumentation

180h =( 4 SWS = 60 h Prasenzzeit + 120 h selbststdndige Arbeit)

6

Dieses Modul ist eine Interaction Design -Einflihrung fir alle
Masterstudierenden, die nicht aus dem unmittelbaren
Designumfeld kommen und dient der Klarung grundsétzlicher
Fragen, beispielsweise nach der typischen Arbeitsweise und
Methodik im Design. Es ist als Auffrischung und Vertiefung auch
fir designerfahrene Studierende geeignet. Vermittlung von
Grundlagen der Darstellung vernetzter interaktiver
Informationszusammenhange, dem Information Design und der
Konzeption von Struktur, Steuerung und Orientierung
komplexer Interaktionsprozesse und der
Informationsarchitektur. Fragestellungen werden in
interdisziplindren Teams aus angehenden Designern und
Computervisualisten bearbeitet. Dabei werden
Gestaltungsprinzipien und -mittel vorgestellt, die bei der
Gestaltung von interaktiven Screenbasierten Systemen zur
Anwendung kommen. Das strategisch orientierte Entwerfen in
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medialen Kontexten wird kombiniert mit der Schulung von
visuellen analytischen Fihigkeiten in Asthetik und Semiotik von
interaktiven vernetzten medialen Systemen. Neben den
Gestaltungsprinzipien Rickkopplung, Kontinuitat, Konsistenz
und Plausibilitat wird die Bedeutung von mentalen Modellen
und Metaphern, sowie Organisation und Navigation von und in
Informationsmengen behandelt.

Inhalt: Systematische Kompetenzentwicklung durch Anwendung der
Losungsstrategien des Design Repertoires am Beispiel
anwendungs-orientierter Aufgaben.

Schwerpunkte:

Interaktionsformate fiir Screenbased Interaction analysieren,
strukturieren, designen und entwickeln

Interaktionsformate fiir TUI, NUI analysieren, strukturieren,
designen und entwickeln

Information Design, GUI Design und Informationsarchitektur fur
interaktive Systeme, Services und Apps

Die vertiefende Vermittlung gestalterischer und konzeptioneller
Grundlagen fir mediale Systeme soll die Entscheidungsfahigkeit
in Gestaltungsfragen im Interaction Design festigen, sowie
eigenstandige Kompetenz und Stilsicherheit im Entwurf
ausbilden. Die Studierenden werden in die Lage versetzt,
Informationsstrukturen vernetzter Prozesse zu begreifen und
dynamische Systeme zu konzipieren und darzustellen.

Im Fokus steht die Entwicklung einer eigenen
Gestaltungskompetenz sowie die Ausbildung eines individuellen
Gestaltungsrepertoires fiir den Entwurfsprozess des Interaction
Designs

Repertoire Bildung

Vermittlung theoretisch-gestalterischer und konzeptioneller
Grundlagen der visuellen Kommunikation fiir Screen Design
Vertiefen von Methodiken der Gestaltung von Informations- und
Bedienstrukturen in dynamischen Prozessen interaktiver
Systeme

Entwickeln von eigener Gestaltungskompetenz

Studien-/ Prufungsleistungen:
Leistungen: Prasenz, Teilnahme am interdisziplindaren Entwurf
des Teams mit informatikspezifischen Beitrdgen, Beteiligung an
der offentlichen Prasentation und Beitrag zur gemeinsamen
Dokumentation des Entwurfs.
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:

Seite 161 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE . .
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Seite 162 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digital Engineering Project
Digital Engineering Project

DE-Projekt

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

angebotsspezifisch

angebotsspezifisch

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Digital Engineering Projekt
Projekt

Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium,
Prasentationen

360h =12 Wochen a 30 Stunden

12
angebotsspezifisch

Das Digital Engineering Projekt flihrt die Studenten realitdtsnah
in die Herausforderungen der interdisziplindren Projektarbeit
ein. In diesem Projekt bearbeiten die Studenten in Teams (i.d.R.
2-5 Personen) gemeinsam eine innovative, interdisziplindre
Aufgabenstellung. Ziel ist es, dass die Studenten praktische
Erfahrungen in der arbeitsteiligen, Kompetenz- und
Disziplintibergreifenden Projektarbeit machen. Digital
Engineering Projekte sind deshalb haufig fakultatstbergreifend
und/oder in Zusammenarbeit mit Instituten der angewandten
Forschung organisiert. Neben der fachlichen Vertiefung erfolgt
eine Einfihrung in das wissenschaftliche Arbeiten, z.B. durch die
Mitarbeit an wissenschaftlichen Veréffentlichungen bzw.
Teilnahme an wissenschaftlichen Veranstaltungen.

Auf begriindeten Antrag ist eine Teilung des Digital Engineering
Projektes in zwei Teilprojekte moglich.

Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher
angebotsspezifisch.

angebotsspezifisch
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digital Information Processing
Digital Information Processing

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK

Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
Vorlesung; Ubung

Time of attendance

2 hours/week - lecture

1 hours/week - exercises

Autonomous work: post processing of lectures preparation of
exercises and exam

120 h (42 h time of attendance and 78 h autonomous work)

4

Bachelor in Electrical Engineering or related studies
Knowledge of signals and systems, Analog Fourier
transformations

The participant has an overview of basic problems and methods
of digital signal processing.The participant understands the
functionality of a digital signal processing system and can
mathematically explain the modus of operation.

The participant can assess applications in terms of stability and
other markers. He / She can calculate the frequency response
and reconstruction of analogue signals.

The participant can perform these calculations and assessments
as well on stochastically excited digital systems.

The participant can apply this knowledge in a field of
specialization, e.g. Medical Signal Analysis

Digital Signals and Digital LTI SystemsZ-Transform and
Difference Equations

Sampling and Reconstruction

Synthesis and analysis of such systems

Discrete and Fast Fourier Transformations

Processing of Stochastic Signals by LTI-Systems: Correlation
Techniques and Model-Based Systems (ARMA)
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Selected Specialization Topics, e.g. Medical Signal Analysis

Studien-/ Prufungsleistungen: Mandatory participation in exercise classes, successful results in
exercises / written exam at the end of the course

Medienformen:

Literatur: Wendemuth, A (2004): “Grundlagen der Digitalen
Signalverarbeitung”, 268 pages, Springer Verlag, Heidelberg.
ISBN: 3-540-21885-8
Oppenheim, A; Schafer R (1975): “Digital Signal Processing” 784
pages, Prentice Hall, ISBN: 0132146355
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis)
Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis)

B.Sc. ab 1. Semester

Dr. Henry Herper

Dr. Henry Herper

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Vorlesung; Ubung

Prasenszeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

1 SWS Praktikum

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereiten der Vorlesung und Ubung, Lésen der
Ubungsaufgaben

Anfertigen eines Unterrichtsprojektes fiir Notebookklassen
unter Verwendung von Klassenraumsteuerungen und inter-
aktiven Whiteboards

Prifungsvorbereitung

Bachelor:

5 Credit Points = 150 h (56 Stunden Prasenszeit in den
Vorlesungen und Ubungen + 94 Stunden selbstindige Arbeit)
Master:

6 Credit Points = 180 h (56 Stunden Prasenszeit in den
Vorlesungen und Ubungen + 124 Stunden selbstindige Arbeit)
durch Zusatzleistung

Bachelor: 5
Master: 6

Die Studierenden

kennen die Grundlagen von Visualisierung und Wahrnehmung
koénnen selbstandig digitales Unterrichtsmaterial vorbereiten
und verwalten

konnen digitale Tafelbilder unter Einbeziehung multimedialer
Komponenten im Unterricht erstellen
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

sind in der Lage, digitale Mess- und Aufnahmesysteme in
Verbindung mit interaktiven Displays zu nutzen

kennen Methoden, um mit Notebook-Klassen mit interaktiven
Displays zu unterrichten und didaktische
Klassenraumsteuerungen einzusetzen

Grundlagen der Visualisierung und WahrnehmungNutzung von
interaktiven Tafeln im Unterricht

Einbindung multimedialer Komponenten in die
Tafelbildgestaltung

digitales Experimentieren im naturwissenschaftlichen Unterricht
Unterrichtsmethoden fiir interaktiven Tafeln,
Klassenraumsteuerungen und Notebook-Klassen
Lernstanderhebungen in Notebook-Klassen

Entwickeln von fachspezifischen Unterrichtsprojekten
rechtliche Grundlagen und gesellschaftliche Auswirkungen der
Mediennutzung

Prifung: Wiss. Projekt

siehe http://lehramt.cs.uni-
magdeburg.de/Skripte/Didaktik/index.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digitale Planung in der Automatisierungstechnik
Digitale Planung in der Automatisierungstechnik

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wtl. Vorlesungen 2 SWS; Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung; Lésung der Ubungsaufgaben und
Prifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)

5

Die Lehrveranstaltung ist geeignet fiir Studierende
ingenieurwissenschaftlicher Studiengange.

Planungsprozess mit den Phasen des Projektmanagement
Planung mittels moderner CAD-Systeme

Spezielle Anforderungen und Beispiele aus der Verfahrens- und
Fertigungstechnik

Informationstechnische Betrachtung der technisch-
organisatorischen Prozesse

Umgang mit einem industriellen Planungswerkzeug (z.B.
COMOS)

Die Planung von fertigungs- und verfahrenstechnischen Anlagen,
insbesondere der automatisierungstechnischen Komponenten
ist ein komplexes Wissens- und Lehrgebiet, das in den letzten
Jahren auf eine solide wissenschaftliche Basis gestellt wurde.
Ausbildungsziel der Vorlesung ist es, diese konzeptionellen und
methodischen Grundlagen systematisch zu vermitteln. Die
einzelnen Phasen und Inhalte des durchgangigen
Planungsprozesses werden beschrieben und die Grundlagen der
digitalen Planung vermittelt.
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
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Auf diese Weise werden die Studenten befahigt, kooperativ mit
Ingenieuren anderer Disziplinen, z.B. mit Verfahrenstechnikern,
Maschinebauer, Fertigungstechnikern und
Anlagenkonstrukteuren und anderen Investitionspartnern
zusammen zu arbeiten.

Die Studenten sollen in die Lage versetzt werden, sich kritisch
mit der Konzeption von Automatisierungsobjekten auseinander
zu setzen, die Automatisierungsziele und -aufgaben zu
formulieren und auf die automatisierungsgerechte Gestaltung
der technologischen Anlagen im Sinne einer héheren Effektivitat
Einfluss zu nehmen.

Pflichtteilnahme an den Ubungen, erfolgreiche Durchfiihrung
der Ubungen, Priifungsklausur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digitale Produktionstechnik
Digital Production Engineering

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Schenk , FMB-ILM

Dr. Schumann/FhG (2 LV); Prof. Karpuschewski, FMB-IFQ (2 LV);
Prof. Bahr, FMB-IFQ (2 LV); Prof. Schreiber FMB-ILM (3 LV))
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesungen: 2 SWS; Ubungen: 1 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Vor-und Nachbereitung Ubungen

(42 h Prasenzzeit und 108 h Selbststudium)

Grundlagen der Informationstechnik
Grundlagen der Fertigungslehre

Die LV vermittelt Kenntnisse fiir den Einsatz digitaler Verfahren,
MaRnahmen und Einrichtungen zur Produktion materieller
Guter.

Moglichkeiten und Grenzen virtueller Modelle
Werkzeuge zur virtuellen Inbetriebnahme
AR-Anwendungen in der Produktionstechnik

Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Priifung: Klausur (120 min)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs
Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwéchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS / 4 Credit Points = 120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h
selbstandige Arbeit)

4
Elektrotechnischer Schaltungstechnik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls sollen
Studierende selbstindig anhand einer nicht-formalen
Beschreibung eines digitalen Systems eine digitale Schaltung mit
VHDL entwerfen kdnnen. Sie kénnen synthesegerechte VHDL-
Beschreibungen erstellen und die Auswirkungen
unterschiedlicher Beschreibungsstile auf das Syntheseergebnis
abschétzen. Die Studierenden sind in der Lage, den VHDL-
Simulationszyklus zu erldutern, ebenso die Besonderheiten beim
Schaltungsentwurf flir FPGAs. Sie kdnnen die unterschiedlichen
Schritte bei der Synthese benennen und erlautern, wie
Verfahren zur Abschétzung von Syntheseergebnissen
funktionieren. In praktischen Ubungen erlenen die
Studierenden, selbstandig Standardkomponenten zu erstellen,
auf einem FPGA auszutesten und in ein groReres Projekt zu
integrieren.
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Inhalt: Abstraktionsebenen des SchaltungsentwurfsEntwurfsablauf und
Entwurfsstrategien
Aufbau moderner FPGAs
Einflihrung in die Hardwarebeschreibungssprache VHDL
Modellierung von Standardkomponenten in VHDL
Betrachtung unterschiedlicher Abstraktionsgrade des
Schaltungsentwurfs
Synthesegerechter Schaltungsentwurf
VHDL Simulationszyklus
Besonderheiten beim VHDL-Entwurf fiir FPGAs
Erstellung von Testumgebungen
Auswirkungen von Vorgaben bei der Schaltungssynthese
Abschatzung von Syntheseergebnissen

Studien-/ Prufungsleistungen: Bearbeitung der Ubungsaufgaben, miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Diskrete Simulation
Diskrete Simulation

DisSim

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik

Prof. Dr. Thomas Schulze

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

MSC WIF: Schwerpunkt Business Intelligence
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Woachentliche Vorlesung 2 SWS

Waéchentliche Ubung 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

180 h (42 h Prasenzzeit + 138 h selbststdndige Arbeit)

6

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Grundverstandnis zur diskreten Simulation
Befdhigung zur Implementierung von diskreten
Simulationssystemen

Methoden und Techniken bei Anwendungen der diskreten

Simulation

Worldviews der Simulation und ihre Implementierung

Methoden und Techniken zur Validierung und Verifikation

Experimentgestaltung und -management
Simulation und Optimierung
Verteilte Simulation
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RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen;
Losen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentation in den
Ubungen

Mindliche Priifung am Ende des Moduls

Medienformen:

Literatur: Law and D. Kelton (2003) Simulation Modeling and Analysis.
New York, McGraw-Hilll. Banks, John S. Carson and Barry
Nelson.(2003).Discrete-Event System Simulation. Prentice Hall
J. Banks (eds) (1998).Handbook of Simulation. John Wiley &
Sons
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Distributed Data Management
Distributed Data Management

DDM

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods lI;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

180h (56 h contact hours + 124 h self-study)
Lectures (2 SWS) and exercises (2 SWS)

Database introduction course

Comprehension of basic principles and advantages of
distributed data managementCompetence to develop
distributed databases

Comprehension of query and transaction processing in
distributed and parallel databases

Competence to optimize the run-time performance and sat-isfy
requirements regarding reliability and availability of distributed
systems

Overview and classification of distributed data management
(distributed DBMS, parallel DBMS, fedrated DBMS,
P2P)Distributed DBMS: architecture, distribution design,
distributed query processing and optimization, distributed
transactions, and transactional replication

Parallel DBMS: fundamentals of parallel processing, types of
parallelization in DBMS, parallel query processing
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Exam requirements: Participation and active involvement in the
course and the exercises
Examination: written (120 minutes)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfihrung in das Wissenschaftliche Rechnen
Introduction to Scientific Computing

WR

B.Sc. ab 1. Semester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Loésen der Ubungsaufgaben

150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststdndige Arbeit)

Grundkenntnisse Lineare Algebra

Angestrebte Kenntnisse:

Verstandnis der Grundwerkzeuge fir wissenschaftliches
Rechnen (Computergraphik, Computer Vision, Machine
Learning, ...)

Verstandnis der grundlegenden Konzepte der linearen Algebra

Computertomographie: Numerische Losung von
GleichungssystemenGesichtserkennung: Singularwertzerlegung
Interpolation: Animationen in der Computergraphik
Audioverarbeitung: diskrete Fouriertransformation
Nichtlineare Optimierung: Posterize

Schriftliche Prufung

Tafel, Folien, Beispielprogramme
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Literatur: G. Strang, Lineare Algebra. Berlin, Heidelberg: Springer Berlin
Heidelberg, 2003.G. Strang, Wissenschaftliches Rechnen. Berlin,
Heidelberg: Springer Berlin Heidelberg, 2010.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfihrung in die Angewandte Ontologie
Introduction to Applied Ontology

IntOnt

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Theoretische Informatik
Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

wochentliche Vorlesung 2SWS, wochentliche Ubung 2 SWS
Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungen und zugeordneter Probleme
Nachbereitung der Vorlesung

Literaturvertiefung

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit

6
Einflhrung in die Logik

Verstandnis logischer Grundlagen der angewandten Ontologie
Verstandnis grundlegender Konzepte und Methoden der
angewandten Ontologie.

Uberblick tiber relevante Software Tools (editing/reasoning)
Fahigkeit einfache Ontologien selbst zu entwickeln

Ontologien reprasentieren Wissen in
maschineninterpretierbarer und menschenlesbarer Form. Sie
haben wichtige Anwendungsgebiete im Semantic Web,
Interoperabilitdt, und intelligenten Syste-men im Allgemeinen.
Der Kurs ist eine Einfiihrung in die angewandte Ontologie, mit
einem speziellen Fokus auf die logischen Grundlagen von
Ontologiesprachen.
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Pflichtteilnahme an den Ubungen und Prasentation in den
Ubungen
Prifung: mindlich

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in die Betriebswirtschaftslehre
Einflhrung in die Betriebswirtschaftslehre

B.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Entrepreneurship, Professur fir Internationales
Management

Professur flr Entrepreneurship, Professur fir Internationales
Management

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

150h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Vermittlung eines Uberblicks (iber Fragestellungen, Methoden

und Ansatze der modernen Betriebswirtschaftslehre; Motivation

der Studierenden zur wissenschaftlichen Arbeitsweise.
Einstellung der Studierenden auf den internationalen Diskurs,
deshalb Verwendung englischsprachiger Fachliteratur.
Studenten beherrschen Methoden zur Analyse individueller
(betrieblicher) Entscheidungen; Studenten kdnnen anhand
theoretischer Modelle das optimale Angebotsverhalten von
Unternehmen bestimmen; Studenten kdnnen Lésungsansatze
flir interaktive Marktentscheidungen entwickeln; Studenten
verstehen die Ursachen und Auswirkungen von
innerbetrieblichen Anreizproblemen sowie den Umgang mit
ihnen.

Die Gestaltungsperspektive

Wertorientiertes Denken, Proaktivitat, Leadership Entde-cken,
Gestalten und Verfolgen einer Gelegenheit Motiva-tion:
Entwicklung einer Geschéaftsidee. Fundamentale Konzepte und
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Prinzipien der BWL Vermittlung der betriebswirtschaftlichen
Sichtweise.

Angebot und Nachfrage auf Markten

Allgemeines Verstdandnis von Preisbildung Nachfrageanalyse.
Berechnung und Umgang mit Elastizitaten.
Individualverhalten und 6konomische Entscheidungen

Der Produktionsprozess und Kosten

Perspektive: das Unternehmen als produktives System.Markt-
und Branchenstrukturen

Marktformen und strategisches Marktverhalten
Marktmacht und Preisstrategien

Die Organisation des Unternehmens

Perspektive: Das Unternehmen als Kooperationsform
Aspekte der Unternehmensgestaltung und der strategischen
Unternehmensfiihrung

Priifung: schriftlich (120 min)

Baye M.R.: Managerial Economics and
Business Strategy, McGraw-Hill, 5. Auflage, 2006
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Einfihrung in die Informatik

Introduction to Computer Science

Einf. INF

B.Sc. ab 1. Semester
Professoren der FIN
Dr. Christian Rossl|
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher;
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher;
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher;
FIN: B.Sc. WIF - Gestalten
Vorlesung; Ubung; Tutorium

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
1 SWS Tutorium
Selbststandiges Arbeiten:
Lésung der Ubungsaufgaben einschlieBlich Tutoraufgaben und
Prifungsvorbereitung
240 h =6 SWS = 84 h Prasenzzeit + 156 h selbststandige Arbeit

Kreditpunkte: 8

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Erwerb von Grundkenntnissen tber die Konzepte der Informatik
Befdhigung zu Losung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen
Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim
Problemldsen
Inhalt: Grundkonzepte in JavaFunktionen
Objektorientierte Programmierung
Programmierparadigmen
Ausgewadhlte Algorithmen: Suchen und Sortieren
Analyse von Algorithmen: Korrektheit und Komplexitat
Grundlegende Datenstrukturen und abstrakte Datentypen
Berechenbarkeit und Entscheidbarkeit

Studien-/ Prufungsleistungen:
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Prifung: Klausur 120 Min.
Prifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufgaben (Votierung)

Medienformen:

Literatur: Saake/Sattler: Algorithmen und
DatenstrukturenGoodrich/Tamassia: Data Structures and
Algorithms in Java
Sedgewick: Algorithms
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

EinfUhrung in die Kommunikationstechnik
Communications technology

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
Prof. Dr.-Ing. Abbas Omar

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik;
FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung

Prasenzzeiten: 4SWS Woéchentliche Vorlesungen
Selbststandiges Arbeiten
150 h (56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit)

Mathematik, Physik, Grundlagen der Elektrotechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

1. EinfUhrung in die Kommunikationstechnik

Vermittlung der Konzepte Information, informationstragende
Signale, Modulation, Rauschen, Ubertragungskanile,
Kanalkapazitat sowie Quellen- und Kanalcodierung
Entwicklung mathematischer Modelle fiir die Behandlung der
0.g. Konzepte

Beschreibung und quantitative Behandlung von
Informationslbertragungssystemen

Vermittlung ingenieurwissenschaftlicher Entscheidungsbasen
fir den Entwurf von Informationsiibertragungssystemen

2. Informations- und Codierungstheorie

Vermittlung der informationstheoretischen Konzepte
Informationsgehalt, Entropie, Redundanz, Quellencodierung,
Kanalkapazitat, Kanalcodierung, Hamming-Raum und Hamming-
Distanz.

Erstellung mathematischer Modelle fiir die 0.g. Konzepte.
Behandlung ausgewahlter Verfahren fiir die Quellen- und
Kanalcodierung.

Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender
Decodierungsverfahren.
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

1. EinfUhrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstrager
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens

Rauschverhalten der Ubertragungskanile; Berechnung der
Bitfehlerrate

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basis-band (PCM, DPCM, ....)

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Pass-band (ASK, PSK, FSK, QAM, ....)

2. Informations- und Codierungstheorie

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquellen.
Redundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-Fano-
und Huffmann-Verfahren).

Kontinuierliche Quellen.

Diskrete und kontinuierliche Kanéle, Kanalentropien und
Kanalkapazitat

Kanalcodierung und Hamming-Raum

Lineare Blockcodes

Zyklische Codes

Syndromdecodierung

Prifung

siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfihrung in die medizinische Bildgebung
Introduction to Medical Imaging

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Medizinische Telematik

Professur flir Medizinische Telematik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik;
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung (1 SWS optionale Ubung)

Selbstdndiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

90h =2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandiges Arbeiten

Grundlagen der Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sind in der Lage:

die wichtigsten Modalitaten (Verfahren) sowie ihre Einsatz-
gebiete (medizinischen Fragestellungen) anzugeben,

die prinzipielle Funktionsweise jeder Modalitat zu beschreiben
die Eignung einer Modalitat fir eine Untersuchung mit der
Abwagung der Vor- und Nachteile zu begriinden,

die technischen Herausforderungen und die wichtigsten
Nachteile zu benennen.

Bildgebung ist heutzutage die wichtigste medizinische
Diagnostikform. Die Wahl der richtigen Modalitat mit Abwagung
der Vor- und Nachteile sowie die Einstellung der optimalen
Parameter ist eine zentrale Aufgabe.

In dieser Veranstaltung wird eine Ubersicht {iber die
Modalitaten der modernen medizinischen Bildgebung gegeben.
Dabei wird das Prinzip, die Funktionsweise sowie die wichtigsten
medizinischen Anwendungen vorgestellt und die Vor- und
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Nachteile beziglich der Bildqualitdt und Risiken fir den
Patienten diskutiert.

Inhalte:

Rontgendurchleuchtung

Computertomographie

Nukleare medizinische Bildgebung (PET, SPECT)
Kernspintomographie

Ultraschall-Bildgebung

Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: schriftlich

Medienformen:

Literatur: H. Morneburg (Hrsg.): Bildgebende Systeme fiir die medizinische
Diagnostik, 3. Aufl. , Publicis MCD Verlag, 19950. Déssel:
Bildgebende Verfahren in der Medizin, Springer, 2000
R. Berger: Moderne bildgebende Verfahren der medizinischen
Diagnostik — Ein Weg zu interessanterem Physikunter-richt.
Studien zum Physiklernen. Band 11
Ed. S. Webb: The Physics of Medical Imaging, Adam Hilger,
Bristol, 1988
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

EinflUhrung in die Systemtheorie
Introduction to systemstheory

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fir Systemtheorie und Regelungstechnik
Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

180h =4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandiges Arbeiten

Lernziele & und erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen und eines Grunverstandnisses
Uber kontinuierliche und diskrete dynamische Systeme
Befdhigung zur Analyse und zur Modellierung einfacher
dynamischer Systeme

Grundverstandniss fiir die Eigentschaften dynamischer Systeme

Grundbegriffe der Systemtheorie (Systeme, Signale, statische
und dynamische Systeme)Beispiele fiir dynamische
Klassifikation von Systeme (Linearitat, Zeitinvarianz, Autonomie)
Differenzengleichungen

Differentialgleichungen

Zustandsraum, Steuerbarkeit, Stabilisierung durch Regelung
Elemente der linearen Algebra (Vektoren und Matrizen, Vektor-
und Matrixoperationen, Basisvektoren und
Koordinatensysteme, Wechsel des Koordinatensystems,
Eigenwerte und —vektoren)

Prifung: schriftlich (120 min)
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Medienformen:
Literatur:
[1] D.G. Luenberger: Introduction to dynamic systems.
Theory, models and applications.
ISBN: 0471025941.
[2] Lunze, J.: Regelungstechnik 1, Springer, 2004
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

EinflUhrung in die Verfahrenstechnik
Einflhrung in die Verfahrenstechnik

EinfVvT

B.Sc. ab 1. Semester

Dr. Hanke-Rauschenbach, Max-Planck-Institut; Jun.-Prof.
Metzger, Institut fur Verfahrenstechnik

Dr. Hanke-Rauschenbach, Jun.-Prof. Metzger

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Vorlesung

1 SWS Vorlesung

Erste Kenntnisse (iber Fragestellungen, Werkzeuge und
Einsatzgebiete der Verfahrenstechnik

1. Was ist Verfahrenstechnik?

2. Waschmittel, Tenside und Pharmaka

3. Grundlagen der Modellierung und Simulation
verfahrenstechnischer Prozesse — Was hat ein Informatiker mit
Verfahrenstechnik zu tun?

4. Absatzweise Destillation —vom Obst zum Schnaps

,Mischen Impossible“ — Monte-Carlo-Simulation mit Wasser, Ol
und Seife

Modelle der Feststoffverfahrenstechnik — SolidSim,
Porennetzwerke, Diskrete-Elemente-Methode

,Informatik meets Verfahrenstechnik” ProMoT —
objektorientiertes Modellierungswerkzeug

keine
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Modulbezeichnung: Einfihrung in die Volkswirtschaftslehre
engl. Modulbezeichnung: EinfUhrung in die Volkswirtschaftslehre
gef. Modulniveau:

Kirzel: EVWL

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester
Modulverantwortliche(r): Professur fir Wirtschaftspolitik (VWL3), FWW
Dozent(in): Dr. S. Hoffmann

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
Wintersemester:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Loésung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung150h =5
X 30h = 56h Prasenzzeit + 94h selbststindige Arbeit

Kreditpunkte: 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen: = Mathematische Grundkenntnisse

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Erwerb von Fachkenntnissen zu wirtschaftlichen Begriffen und
Zusammenhangen
Eigenstandiges Identifizieren, Analysieren und ggf. Losen von
volkswirtschaftlichen Problemstellungen
Handhabung der Standardmethoden der Okonomik
Vermittlung einer allgemeinen 6konomischen Denkweise

Inhalt:
1. Inhaltliche Grundlagen
1.1. Begriffe und Prinzipien der Volkswirtschaftslehre
1.2. Grundlegende Methoden: Elemente der Entscheidungs- und
Spieltheorie
2. Elemente der Mikro6konomik
2.1. Entscheidungen, Praferenzen, Nutzen
2.2. Haushaltstheorie
2.3. Produktionstheorie
2.4. Markte: Angebot, Nachfrage, Elastizitaten
2.5. Markte: Wohlstand und Markteffizienz
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2.6. Marktformen

2.7. Okonomik des &ffentlichen Sektors
3. Elemente der Makrodkonomik

3.1. Begriffe und Kennzahlen

3.2. Produktion und Wachstum

3.3. Sparen und Investieren

Studien-/ Prifungsleistungen:
1. Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Gruppen-
Prasentation in den Ubungen (vorbehaltlich in Abhangigkeit der
Teilnehmerzahl)
2. schriftliche Prifung nach jedem Semester (60 min.)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

EinfUhrung in die Wirtschaftsinformatik
Business Informatics (Introduction)

EWIF

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Prof. Klaus Turowski

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

BSc KWL, Pflichtfach, Wi 1.1

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststdndige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbststindige Arbeit

Schaffung eines Grundverstdandnisses fir die
Wirtschaftsinformatik als Fachdisziplin und
WissenschaftErlernen der Grundbegriffe der
Wirtschaftsinformatik

Aneignung von Breitenwissen lber die verschiedenen
Fachgebiete der Wirtschaftsinformatik

Aneignung von Programmierungstechniken der Individuellen
Datenverarbeitung

Definition und Einordnung der
WirtschaftsinformatikBerufsbilder fiir Wirtschaftsinformatiker
Wirtschaftsinformatik als Wissenschaft

Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik
Anforderungsmanagement

Modellierung von betriebswirtschaftlichen Strukturen und
Prozessen
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Erarbeitung von betriebswirtschaftlichen Problemlésungen mit
Endbenutzerwerkzeugen

Studien-/ Prifungsleistungen: Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Schriftliche Prifung, 120 Min

Medienformen:
Literatur: Enzyklopadie der Wirtschaftsinformatik
(http://www.enzyklopaedie-der-wirtschaftsinformatik.de/)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfihrung in Digitale Spiele
Introduction to Digital Games

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Ubung = 56 Std. + 94 Std.
Selbststudium und praktische Arbeit

Die Studierenden sollen den inhaltlichen Entwurf von Spielen
von einem systematischen Standpunkt aus verstehen. Sie
kennen die wesentlichen Arbeitsabldaufe in der Spielebranche
und sind mit ihrem Aufbau vertraut. Sie bekommen einen ersten
Eindruck von der technischen Komplexitat eines Spieles. Sie
erhalten einen ersten Uberblick zu Konzeption und Entwicklung
von Computerspielen. Die Studierenden kénnen Computerspiele
hinsichtlich des technischen Aufbaus, der inhaltlichen
Kategorisierung und der individuellen bzw. gesellschaftliche
Wirkung einordnen.

Die Studierenden kennen die Softwarearchitektur von
Computerspielen und kénnen daraus Querbeziige zu anderen
Gebieten der Informatik herstellen. Der Produktionsprozess
eines Computerspiels kann von den Studierenden erlautert
werden. Die Teilnehmer besitzen vertiefende Kenntnisse von
einzelnen Teilen dieses Produktionsprozesses, insbesondere
beim Entwurf von Spielen.

Entwicklungsgeschichte der ComputerspieleAufbau der

Spieleindustrie (Developer, Publisher, Berufszweige)
Produktionsweise von Spielen (Vier-Phasen-Modell)
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

EinfUhrung in den technischen Aufbau von Spielen (Engine-
Konzept, Komponenten)

Entwicklungswerkzeuge (Engine, Autorensysteme, Tools)
Spielegenres

Grundlagen des Game Design

Komponenten eines Spiels: Main Loop und Architektur
Komponenten eines Spiels: Graphik & Animation
Komponenten eines Spiels: Physik

Komponenten eines Spiels: Kl

Computerspiele und Gesellschaft

Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren Prasentation
Prifung: Klausur 120 Min.

Powerpoint-Prasentation

Steve Rabin: Introduction to Game Development. 2nd edition,
Course Technology, 2010Bob Bates: Game Design. Sybex Verlag,
2002

David Perry, Rusel DeMaria: David Perry on Game Design: A
Brainstorming Toolbox. Cengage Learning , 2009

Ernest Adams: Fundamentals of Game Design, Second Edition.
New Riders Press, 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in Managementinformationssysteme
Introduction to management information systems

EinfMIS

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik —
Managementinformationssysteme

Prof. H.-K. Arndt

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;
WPF WLO;B ab 5. Semester (Modul 4 CP)
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Einfihrung in die Wirtschaftsinformatik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis des Konzepts der Managementsysteme fir
Organisationen jeglicher Art Verstandnis von
Managementinformationssystemen als informationstechnische
Entsprechung von Managementsystemen

Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Entwicklung von Managementinformationssystemen
Anwendung von Metainformation und Anwendungsintegration
in Managementinformationssystemen

Grundlagen zu Managementsystemen
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Managementinformationssysteme als Informationssysteme fiir
Managementsysteme

Methoden zur Konzipierung und Realisierung von
Managementinformationssystemen

Metainformation in Managementinformationssystemen

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Prifung:

FIN-Studiengange:

- Mindliche Prifung (M20)

- Erwerb eines Scheins liber Klausur

externe Studiengange: Klausur

Siehe http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Electronic System Level Modeling
Electronic System Level Modeling

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. INF - Nebenfach

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwéchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS/ 6 Credit Points = 180 h (42 h Prasenzzeit + 138 h
selbstandige Arbeit)

Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik,
Grundkenntnisse in C/C++

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls sollen
Studierende selbstindig komplexe Systembeschreibungen mit
SystemC entwerfen kdnnen. Sie kdnnen fiir eine gegebene
Problemstellung den geeigneten Modellierungsstil auswahlen
und schrittweise eine Verfeinerung von Modellen von der
Transaktionsebene bis hin zur Register-Transfer-Ebene
vornehmen. Die Studierenden kénnen die Funktionsweise des
SystemC-Simulationskernels erldutern, einen umfassenden
Uberblick tiber die in SystemC vorhandenen Klassen geben und
diese geeignet einsetzen. Ferner kdnnen aktuelle Probleme
beim Systementwurf sowie gebraduchliche
Modellierungskonzepte diskutieren. Durch praktische Ubungen
sind die Studierenden in der Lage, angeleitet ihr Wissen und
Fahigkeiten forschungsorientiert zu vertiefen und in komplexen
Problemstellungen anzuwenden und zu beurteilen.
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhalt: Modellierungskonzepte fiir komplexe
SystemeModellierungssprachen
Einflihrung SystemC
Register-Transfer-Level-Modellierung mit SystemC
Simulationsalgorithmus
Transcation-Level-Modellierung mit SystemC
Modellierung zeitlicher Abldufe
High-Level-Synthese

Studien-/ Prifungsleistungen: ~ Miindliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Elektrische Antriebe | (Elektrische Antriebssysteme )
Electrical drives 1

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Elektrische Antriebe

Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

Wintersemester

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Sommersemester

1 SWS Praktikum

Selbststiandiges Arbeiten: Ubungsvorbereitung

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h Selbststandiges
Arbeiten

Grundkenntnisse in Elektrischen Maschinen und Aktoren,
Leistungselektronik, Steuerungs- und Regelungstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Auswahl der Struktur elektrischer Antriebssysteme
entsprechenden Anforderungen der Arbeitsmaschinen und
technologischen Prozesse mit dem Ziel des optimalen
Energieeinsatzes sowie Dimensionierung der erforderlichen
Baugruppe

Realisierung von Bewegungsvorgangen in Maschinen und
Anlagen entsprechend den energetischen, technologischen und
automatisierungstechnischen Anforderungen

Aufgaben und Struktur eines elektrischen Antriebssystems,
KenngroRen von Bewegungsvorgangen,

Mechanik des Antriebssystems (Bewegungsgleichung und Be-
schreibung der BewegungsgroBen), typische
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Widerstandsmomenten- Kennlinien von Arbeitsmaschinen,
Anlauf und Bremsung eines Antriebssystems, stabiler
Arbeitspunkt, das mechanische Ubertragungssystem),
stationares und dynamisches Verhalten von ausgewahlten
elektrischen Maschinen (Gleichstrom- Nebenschlussmaschinen,
Asynchronmaschinen mit Schleifring- und Kurzschlusslaufer,
Synchron-maschinen), Strukturen binar gesteuerter
Antriebssysteme mit Asynchronma-schinen fiir Anlauf,
Bremsung und Drehzahlstellung, Regelstrukturen drehzahl- und
lagegeregelter elektrischer Antriebssysteme

Leistungen: Pflichtteilnahme an den Ubungen, erfolgreiche
Durchfiihrung des Laborpraktikums (Testat)
Prifung: schriftlich (90 min)

U. Riefenstahl: Elektrische Antriebssysteme, B.G.Teubner Verlag
Stuttgart, Leipzig 2000, 2006

D. Schroder: Elektrische Antriebe, Bd.1-4, Springer-Verlag,
Berlin, Heidelberg, 1994, 2001

W. Leonhard: Control of Electrical Drives. Springer-Verlag,
Berlin, Heidelberg, New York,1996
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Elektrische Antriebe Il
Elektrische Antriebe Il

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung

3SWS = 150h (42h Prasenzzeit + 108h selbstandige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS, wéchentliche
Ubungen 1 SWS, selbstindiges Arbeiten: Nachbereitung der
Vorlesung, Lésen der Ubungsaufgaben

Elektrische Maschinen
Elektrische Antriebe |
Regelungstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Vermittlung von grundlegenden Kenntnissen zum
Systemverhalten und zur Anwendung elektrischer Antriebe
Vermittlung von Fahigkeiten zur Integration von elektrischen
Antrieben in komplexen mechanischen Systemen

Auswahl elektrischer MaschinenBestimmung der Typenleistung
elektrischer Maschinen

Motorschutz

Leistungselektronischer Stellglieder fur elektrische Antriebe
Leistungselektronischer Stellglieder fur Gleichstromantriebe
Stromrichtergespeiste Gleichstromantriebe
Stromrichtergespeiste Drehstromantriebe

Prifung: mindliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Elektrische Energienetze Il - Energieversorgung
Elektrische Energienetze Il - Energieversorgung

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdandige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Vermittlung vertiefender Kenntnisse im Bereich der
Energielibertragung und —verteilung

Vermittlung von vertiefenden Kenntnissen tiber Netzplanung,
Netzbetrieb, Netzregelung und Netzdienstleistungen
Aneignung von Spezialwissen zu Problemen der
Netzbeobachtung, zur Netzsicherheit, zur Black-Out-Prevention
und zur Netzintegration von denzentralen Erzeugern.

Netzplanung und NetzbetriebNetzregelung, Parallelbetrieb von
Generatoren

Netzdienstleistungen

Netzbeobachtung durch synchrone Messungen
Dynamic Security Assessment
Black-Out-Prevention

Windparkmodellierung und Modellreduktion
Organisation der Energiewirtschaft
Bilanzkreise und Ubertragungsnetzbetrieb
Kostenrechnung in der Energiewirtschaft
Zuverldssigkeitsrechnung im Energienetz
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Studien-/ Prifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Embedded Bildverarbeitung
Embedded Bildverarbeitung

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Technische Informatik

Professur flir Technische Informatik

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsvorbereitung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Hardwarenahe Rechnerarchitektur, Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Vorlesung vermittelt Kenntnisse Uber eingebettete
Losungen der Bildverarbeitung und hat einen engen Bezug zur
entsprechenden Hard- und Software sowie Algorithmen der
Bildverarbeitung.

Es sollen Kompetenzen zur Entwicklung und zum Einsatz solcher
Embedded Systems vermittelt werden.

Informationsfluss in einem Bildverarbeitungssystem
Kompakte Syteme

Spezielle Hardware

Signalprozessoren

SIMD- Rechner auf einem Chip

Hardware/ Software Codesign

Anwendungen

Kameras mit integriertem Kontroller

Stereokopf
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0TTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Robotik

Fahrerassistenzsysteme (Beispiele)

Algorithmen und ihre Modifikation fiir die Anwendungen
Kalman- Filter und Sensorfusion mit weiteren Grof3en
Anwendungsperspektiven

Studien-/ Prufungsleistungen: Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entdecken h&ufiger Muster
Frequent Pattern Mining

FPM

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

PD Dr.-Ing habil. Christian Borgelt

PD Dr.-Ing habil. Christian Borgelt

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

Fir Freigabe / Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studi-engangen und von Studiengdngen auRerhalb der FIN, s.
Studiums-dokumente des jeweiligen Studiengangs
Vorlesung; Ubung; Blockveranstaltung

Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung180h = 4 SWS = 40h
Prasenzzeit + 140h selbstandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen
Grundlagen zu: Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnis der grundlegenden Algorithmenschemata sowie der
Standardalgorithmen zum Finden haufiger Muster in Mengen
Verstandnis der notwendigen effizienten Datenstrukturen und
Verarbeitungsverfahren
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einsicht in die besonderen Probleme bei der Analyse
strukturierter Daten (Sequenzen, Baume, allgemeine Graphen)
sowie Losungsansatze

Befahigung zur Auswahl eines geeigneten Verfahrens je nach
Anwendungsproblem

Befdhigung zur Entwicklung spezialisierter Algorithmen zum
Finden haufiger Muster

Umgang mit Literatur zum Fachgebiet

Finden haufiger Teilmengen (frequent item set mining) und
AssoziationsregelnFinden haufiger Teilsequenzen (fir diskrete
und Intervalldaten)

Finden haufiger Teilbdume und -graphen

Effiziente Grundalgorithmen und -datenstrukturen
Vermeidung redundanter Suche bei der Analyse strukturierter
Daten, speziell mit Hilfe kanonischer Formen der zu
entdeckenden Muster

Ansdtze zur Bewertung und zum Filtern gefundener Muster
Erweiterungen der Grundalgorithmen fir spezielle Anwendun-
gen

Anwendungsbeispiele, speziell fir die Entdeckung haufiger
Teilgraphen

Prifung: mindlich

Vorwiegend wissenschaftliche Artikel, s. FPM-Webseite

Seite 212 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entscheidungstheorie
Decision Theory

B.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Finanzierung und Banken
Prof. Reichling

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
Vorlesung; Ubung

2 SWS Prisenzzeit und 2 SWS Ubungen
Selbststandige Arbeit
56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Die Studierenden

entwickeln ein Verstandnis fiir 6konomische Entscheidungen
erwerben die Fahigkeit Entscheidungssituationen zu
strukturieren und zu modellieren

erarbeiten theoretische Vorgehensweisen zur Analyse von
Entscheidungen

verstehen Schwadchen theoretischer
Entscheidungsmodellierungen.

Entscheidungen unter SicherheitEntscheidungen unter
Unsicherheit und Risiko

Mehrstufige Entscheidungen

Deskriptive Modelle menschlichen Entscheidens
Entscheidungen in Gremien

Klausur (60 Min)

Glnter Bamberg, Adolf G. Coenenberg (2008)
Betriebswirtschafliche Entscheidungslehre, 14. Aufl.Eisenfihr,

F.; Weber, M.; Langer, T. (2010): Rationales Entscheiden, 5. Aufl.

Laux, H.; Gillenkirch, R.M.; Schenk-Mathes, H.Y. (2014)
Entscheidungstheorie, 9. Aufl.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entwicklungspsychologie
Entwicklungspsychologie

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Urs Fuhrer

Prof. Dr. Urs Fuhrer

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie

Vorlesung

Prasenzzeiten: 4 SWS (56 Std.), Lernzeiten: 184 Std. Gesamt: 240
Std

8CP, je 4CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar)

Die Studierenden sollen sich umfassende Kenntnisse liber die
Entwicklung tGber die gesamte Lebensspanne, d.h. iiber
Entwicklungsveranderungen in den Hauptaltersphasen
aneignen. Die Studierenden sollen in der Lage sein, unter
Anwendung theoretischer Erklarungsansatze
Entwicklungsverdnderungen aus dem Zusammenspiel (neuro-
)biologischer, sozialer und historisch-gesellschaftlicher
Grundlagen beschreiben und erklaren zu kdnnen Die
Studierenden sollen sich Kenntnisse iber die Methodik
entwicklungspsychologischen Arbeitens erwerben, insbesondere
Uber ein Verstandnis quer- und langsschnittlicher
Untersuchungsdesigns verfligen und damit in der Lage sein,
empirische Forschungsergebnisse zu verstehen und zu
bewerten.

Entwicklungspsychologie I: Grundlagen der
Entwicklungspsycholo-gie

Grundlegende Merkmale von Entwicklungsprozessen
Entwicklungsgenetik der Personlichkeit
Forschungsdesigns in der Entwicklungspsychologie
Entwicklungstheorien, Entwicklungspsychopathologie
Entwicklungspsychologie II: Entwicklung tGber die Lebensspanne
Pranatale Entwicklung

Sauglings- und Kleinkindalter

Frihe und mittlere Kindheit

Jugendalter
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Frihes, mittleres, spates Erwachsenenalter, Lebensende
Konzepte positiver Entwicklung und Entwicklungsberatung

Studien-/ Prifungsleistungen: Klausuren jeweils am Ende des Semesters

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entwurf und Simulation von Mikrosystemen
Entwurf und Simulation von Mikrosystemen

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. rer. nat. Bertram Schmidt (FEIT-IMQS)
Prof. Dr. rer. nat. Bertram Schmidt (FEIT-IMQS)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Vorlesung; Ubung; Praktikum

SWS = 240h (70h Prasenzzeit +170h selbstandige Arbeit)
Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, Laborpraktikum
2 SWS

Selbstindiges Arbeiten: Losung der Ubungsaufgaben,
Praktikumsvorbereitung, Ausarbeitung Referat,
Prifungsvorbereitung

8

Pflichtmodul Bachelor ETIT ,Einflihrung in die Mikrosystemtech-
nik”

Wahlpflichtmodul Bachelor ,,Diskrete Verfahren der
Systemsimula-tion”

Wahlpflichtmodul Bachelor ,,Materialien der Elektro- und
Informa-tionstechnik”

Lernziele:

Grundlegender Kenntnisse Giber mechanische Eigenschaften und
Versagenskriterien flir Mikrobauteile

Kenntnisse von Simulationsverfahren (FEM, Systemsimula-tion)
und CAD-Werkzeugen

Erworbene Kompetenzen:

Verknipfung von Technologie, CAD-Entwurf und Simulation
Umgang mit Simulations- und CAD-Werkzeugen fir die Her-
stellung eines Mikrobauelementes

Damit werden Fertigkeiten zur Lésung konkreter
Aufgabenstellungen im Bereich fir Entwurf und Simulation fir
Mikrosysteme ent-wickelt.

Skalierungseffekte und KennzahlenMikrosystementwurf
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Piezoresistive Sensoren

Methoden der Finiten Elemente (FEM)
Systementwurf mit VHDL-AMS

Design mit CAD-Werkzeugen
Designregeln am Beispiel MUMPS-Prozess
Mehrlagen-Justierung, Overlay

Studien-/ Prifungsleistungen: Mindliche Prifung, Referat

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gef. Untertitel:

ggef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entwurf, Organisation und Durchfiihrung eines
Programmierwettbewerbs
Entwurf, Organisation und Durchfiihrung eines
Programmierwettbewerbs

B.Sc. ab 3. Semester

Dr. Christian Rossl

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Projekt

150 Std. selbststandiges Arbeiten

Algorithmen und Datenstrukturen

Erwerb von fortgeschrittenen Kenntnissen auf dem Gebiet der
interaktiven Systeme, insbesondere ComputerspieleErwerb
praktischer Erfahrungen in Entwurf und Umsetzung von
Softwaresystemen, Arbeiten und Kommunikation im Team,
Betreuen von "Anwendern", moglichst automatisierter
Auswertung von Ergebnissen

Die Teilnehmer entwerfen und organisieren den
Programmierwettbewerb zur Vorlesung "Algorithmen und
Datenstrukturen", typischerweise ist das ein Computerspiel.
Dazu wird ein Szenario fiir den Wettbewerb entworfen, in dem
von den Wettbewerbsteilnehmern (als "Anwender")
algorithmische Aufgaben zu I6sen sind. Dieses Szenario wird in
einem Framework implementiert mit festgelegten
Schnittstellen, beispielhaften Lésungen, Dokumentation und
Anleitungen sowie der Moglichkeit zur automatischen
("Offline"-)Auswertung von Ergebnissen. Die Teilnehmer
organisieren den eigentlichen Wettbewerb und die Auswertung
selbstandig.

Voraussetzung: Durchfiihrung des Programmierwettbewerbs,
Prifung: Wiss. Projekt, auch als Schein moglich
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Ergonomische Gestaltung von Arbeitssystemen/ Mensch-
Produkt-Interaktion
Ergonomic design of worksystems / Human-Product Interaction

M.Sc. ab 1. Semester

Dipl.-Ing. Brennecke, FMB-IAF
Dipl.-Ing. Brennecke, FMB-IAF
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors
Vorlesung; Ubung

Prisenzzeiten: Vorlesung: 2 SWS, Ubung: 1 SWS
Selbststandige Arbeit: Selbststudium, Priifungsvorbereitung

Fristgerechte Einschreibung flir das Modul
Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur (K90)

Bachelor MB oder vergleichbarer Abschluss;

FOr M. Sc. IDE: Teilnahme an der Ringvorlesung Einfiihrung IDE;
Empfohlen: Kenntnisse tiber

Grundlagen der Arbeitswissenschaft

Die Lehrveranstaltung soll das Verstandnis fir die Funktion des
Menschen in Arbeitssystemen entwickeln und zur bewussten
Gestaltung menschgerechter Arbeitssysteme motivieren. Es
wird ein Uberblick tiber die fiir die Gestaltung von
Arbeitssystemen besonders relevanten Komponenten
menschlicher Leistungsfahigkeit vermittelt. Kernziel ist die
exemplarische Befahigung zur ergonomischen Bewertung von
Arbeitssituationen und zur menschgerechten Gestaltung von
Arbeitsmitteln, Arbeitsplatzen und Arbeitsabldufen.

Historie, Gegenstand und Definition der Ergonomie

Das Arbeitssystem, Gestaltungsziele und Bewertung
Charakterisierung des Menschen mit Hilfe der Anthropometrie
Arbeitsplatzgestaltung - Dimensionierung von Handlungsstellen
Sicherheitsgerechte Arbeitsmittel-und ArbeitsplatzmaRe
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Die ergonomische Gestaltung der Handseite von Produkten und
Arbeitsmitteln

Uberblick zu empirischen Erhebungsmethoden

Die ergonomische Gestaltung des Informationsaustauschs:
Bedienelemente, Anzeigen, Kompatibilitat

Die Simulation des Menschen fiir die ergonomische Gestal-tung
(Somatographie)

Studien-/ Prifungsleistungen:
Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur (K90)

Medienformen:
Literatur: Vgl. Angaben in der Einflihrungsvorlesung
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Erziehungswissenschaft: Interaktive Medien als sozial-kulturelle
Phanomene

Educational Science: Interactive media as socio-cultural
phenomena

B.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Erziehungswissenschaftliche Medienforschung
Professur fir Erziehungswissenschaftliche Medienforschung
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft
Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten

Prasentation vorbereiten

Medienprodukt oder Hausarbeit erstellen

5 x 30h (28 h Prasenzzeit + 122 h selbststdndige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Das Modul soll grundlegende Kenntnisse (iber die soziale und
kulturelle Relevanz interaktiver Medien (z.B. Computerspiele)
vermitteln. Auf der einen Seite sollen die Studierenden in die
Lage versetzt werden, verschiedene Arten von Spiel- und
Edutainmentsoftware zu analysieren und zu evaluieren. Auf der
anderen Seite sollen sie Anséatze zur Erklarung der Faszination
wie der moglichen Risiken des Umgangs mit ausgewahlten
interaktiven Medien kennen- und einschatzen lernen. Dazu
gehoéren u.a. empirische und theoretische Analysen von sozialen
und kulturellen Phanomenen im Kontext der Computerspiele
(offline wie online)

Nutzung und Verbreitung interaktiver MedienSubjektive
Bedeutsamkeit von interaktiven Medien und Motive der
Mediennutzung

Sozial-kulturelle Kontexte der Nutzung interaktiver Medien
Methoden der Analyse und Bewertung interaktiver Medien
Inhaltsanalysen von Video- und Computerspielen
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Computerspiele zwischen Faszination und Risiko
Grundlagen, Chancen, Probleme des Jugendmedienschutzes
Konvergenzphdnomene im Bereich der (neuen) Medien

Studien-/ Prifungsleistungen:
Studienleistungen: Prasentation, Hausarbeit oder
Medienprodukt
Gesamtzahl der Credits fur das Modul: 5

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Ethik im Zeitalter der Digitalisierung
Ethics in the age of digitalization

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Dr. Karl Teille, Volkswagen AutoUni, Leiter des Instituts fur Infor-
matik

Dr. Karl Teille, Volkswagen AutoUni, Leiter des Instituts flr Infor-
matik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen;

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

Schllssel- und Methodenkompetenzen — Wissenschaftliches
Seminar

Vorlesung

Vorlesung

Gute Kenntnis mind. einer Programmiersprache, VL
Betriebssysteme, Bereitschaft zum interdisziplindren Arbeiten

Ethik als philosophische Disziplin erkennenFragestellungen der
Ethik einordnen kdnnen

Aspekte der Digitalisierung als ethische Herausforderung
begreifen

Definition von Ethik

Deskriptive Ethik

Begriindung von Ethik

Teleologische Ethik

Deontologische Ethik

Chancen der Digitalisierung

Schranken der kommerziellen Verwertbarkeit von Daten
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Ethische Herausforderung im Umgang mit persdnlichen Daten /
Metadaten

Erweiterung des Realitatsbegriffes

Kinstliche Intelligenz und Technologische Singularitat
Anwendungsgebiete der Digitalisierung

VertriebMobilitdt (Autonomes Fahren; Smart Cars)Autonome
Entscheidungen von Maschinenintelligente, Vernetzte
Produktion, Industrie 4.0Autonome Kriegsfiihrung

miindliche Prifung

Baumgartner, C.: Die Digitalisierung findet statt. Interview mit
August-Wilhelm Scheer. In Computerwelt, 2015, 2015; S. 4.
Brantl, S. : Wirtschaftsethik. Beitrag in Gabler Wirtschafts-
Lexikon. Gabler, Wiesbaden, 1988. Bundesverfassungsgericht,
vom 15.12. 1983, Aktenzeichen 1 BvR 209, 269, 362, 420, 440,
484/83, ,Volkszahlungsurteil”, zitiert nach [Fili15, S.10]
Filipovic, A.: Die Datafizierung der Welt — Eine ethische
Vermessung des digitalen Wandels. Communicatio Socialis, 48
Jg. 2015, H.1 Frey, C. B.; Osborne, M.: Technology at Work - The
future of innovation and employment. In Citi GPS: Global
Perspectives & Solutions, 2015. Hausmanninger, Th./ Capurro,
R. (2002): Eine Schriftenreihe stellt sich vor. In Hausmanninger,
Th./ Capurro, R. (Hg.): Netzethik. Grundlegungsfragen der
Internetethik. Minchen, S.7-12; zitiert nach [Fili15, S. 7]

Kurz, C.; Rieger, F.: Arbeitsfrei. Eine Entdeckungsreise zu den
Maschinen, die uns ersetzen. Goldmann Verlag, Miinchen, 2015.
ohne Verfasser: Spielend auf dem Highway. Autonomes Fahren
ist das groBe Thema der Autokonzerne. In ADAC Motorwelt,
2015; S. 10. Reitz, M.: Norbert Wiener — Begriinder der
Kybernetik. SWR2 Wissen, 17. Marz 2014

Schwagerl, C.: Offline ist so vorbei. Das Internet kommt uns
noch naher. In Zeit online, 03.05.2015.

Simanowski, R.: Data Love. Matthes & Seitz, Berlin, 2014.

Vack, P.: Self-Drive Cars and You: A History Longer than You
Think. VeloceToday.com - The Online Magazine for Italian and
French Classic Car Enthusiasts.
http://www.velocetoday.com/self-drive-cars-and-you-a-history-
longer-than-you-think/, 03.05.2015.

Watzlawick, P.: Wie wirklich ist die Wirklichkeit? Wahn,
Tauschung, Verstehen. Piper, Miinchen, Zirich, 2005.

Zeit Online GmbH: Forschungsprojekt: Das 1-Milliarde-Euro-
Hirn. http://www.zeit.de/2011/21/Kuenstliches-Gehirn,
08.05.2015.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Evolutionare Algorithmen
Evolutionare Algorithmen

EA

B.Sc. ab 3. Semester

Intelligente Systeme

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
150 h =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Programmiersprache Java o.a.
Algorithmen und Datenstrukturen
Programmierung, Modellierung
Mathematik | bis IV

Anwendung von addquaten Modellierungstechniken zum
Entwurf von Evolutiondren AlgorithmenAnwendung der
Methoden der Numerischen Optimierung zur Problemldsung
Bewertung und Anwendung evolutionarer Programmierung zur
Analyse komplexer Systeme

Befdhigung zur Entwicklung von Evolutiondren Algorithmen

kurze Einfihrung in biologische Grundlagen der Evolution und

GenetikAusgestaltung genetischer Operatoren (z.B. Selektion,
Kreuzung, Rekombination, Mutation)
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Uberblick iber verschiedene Arten genetischer und
evolutionarer Algorithmen und genetischer Programmierung
Erlauterung von Vor- und Nachteilen dieser Algorithmen anhand
von Beispielen

Behandlung verwandter Verfahren (z.B. simuliertes Ausgliihen)
Anwendungsbeispiele

Studien-/ Prifungsleistungen:
Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Min.
Bendétigte Vorleistungen:
Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller Ubungsaufgaben
im Semester
Erfolgreiche Prasentation von zwei
Ubungsaufgaben
Schein, benotigte Vorleistungen:
Erfolgreiche Bearbeitung

Medienformen:

Literatur: Richard Dawkins. The Selfish Gene. Oxford University Press,
Oxford, UK, 1990. (deutsche Ausgabe: , Das egoistische Gen”.
Rowohlt, Hamburg, 1996)Richard Dawkins. The Blind
Watchmaker. Penguin Books, London, UK, 1996. (deutsche
Ausgabe: ,Der blinde Uhrmacher”. dtv, Miinchen, 1996)
Ines Gerdes, Frank Klawonn, Rudolf Kruse. Evolutionare Al-
gorithmen. Vieweg Verlag, Wiesbaden, 2004.
Zbigniew Michalewic. Genetic Algorithms + Data Structures =
Evolution Programs. Springer Verlag, Berlin, 1998.
Volker Nissen. Einflihrung in evolutionare Algorithmen. Opti-
mierung nach dem Vorbild der Evolution. Vieweg Verlag,
Braunschweig / Wiesbaden, 1997.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Evolutionary Multi-Objective Optimization
Evolutionary Multi-Objective Optimization

EMO

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl fiir Computational Intelligence

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

-2 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

- Bearbeiten von Ubungsaufgaben

6 Kreditpunkte flir Master Studenten =180 h
=56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit

Intelligente Systeme, Optimierungsalgorithmen, Grundlage der
evolutiondren Algorithmen

- Anwendung der Methoden der Computational Intelligence zur
Problemlésung in multi-kriterieller Optimierung

- Befahigung zur Entwicklung der Algorithmen

- Fundiertes Wissen im Bereich der multi-kriteriellen
Optimierung

In our daily lives we are inevitably involved in optimization. How
to

get to the university in the least time is a simple optimization
problem that we encounter every morning. Just looking around
ourselves we can see many examples of optimization problems
even with conflicting objectives and higher complexities. It is
natural to want everything to be as good as possible, in other
words optimal. The difficulty arises when there are conflicts
between different goals and objectives. Indeed, there are many
real-world optimization problems with multiple conflicting
objectives in science and industry, which are of great
complexity.

We call them Multi-objective Optimization Problems.
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Over the past decade, lots of new ideas have been investigated
and

studied to solve such optimization problems as any new
development in optimization which can lead to a better solution
of

a particular problem is of considerable value to science and
industry. Among these methods, evolutionary algorithms are
shown to be quite successful and have been applied to many
applications.

This course addresses the basic and advanced topics in the area
of

evolutionary multi-objective optimization and contains the
following content:

¢ Introduction to single-objective optimization (SO) and
multiobjective

optimization (MO), classical methods for solving MO,
definitions of Pareto-optimality and other theoretical
foundations for MO

* Basics of evolutionary algorithms (algorithms, operators,
selection mechanisms, coding and representations)

¢ Evolutionary multi-objective algorithms (NSGA-Il, EMO
scalarization methods such as MOEA/D)

¢ Large-scale EMO: large scale decision space and many
objective

optimization (such as NSGA-II)

¢ Constraint handling in SO and MO, robust optimization in
EMO,

surrogate methods for expensive function evaluations

e Dynamic EMO

¢ Evaluation mechanisms (Design of experiments, test problems,
metrics, visualization)

Flr eine Prifung oder benoteten Schein:

- RegelmaRige Teilnahme und Mitarbeit an Vorlesung und
Ubung

- Schriftliche Prifung, 120 Min.

- Deb, Kalyanmoy. Multi-Objective Optimization Using
Evolutionary Algorithms, Wiley, 2001.

- Coello, Carlos A. Coello, Gary B. Lamont, and David A. Van
Veldhuizen. Evolutionary algorithms for solving multi-objective
problems. Vol. 5. New York: Springer, 2007.

- Miettinen, Kaisa. Nonlinear multiobjective optimization. Vol.
12. Springer Science & Business Media, 2012.

- Ehrgott, Matthias. Multicriteria optimization. Vol. 491. Springer
Science & Business Media, 2005.

- Kruse, Rudolf, et al. Computational intelligence: a
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methodological introduction. Springer, 2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Experimentelle Ansatze in der neurobiologischen Lernforschung
Experimental approaches for learning research in neurobiology

LiN

B.Sc. ab 5. Semester

A. Brechmann

A. Brechmann, M. Deliano, R. Koénig, A. Schulz

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik;

FIN: B.Sc. INF - Nebenfach;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
Seminar

Prasenzzeiten:

1 SWS Vorlesung

30 h Projekt

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
120h = 44h Prasenzzeit + 76h selbststandige Arbeit

4
Teilnahme an der Allgem. Psychologie Il Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Moglichkeiten und Grenzen der géngigen Methoden
neurobiologischer Lernforschung an Menschen und Tieren.
Grundlegende Kenntnisse iber Reinforcementmodelle,
Kategorie- und Sequenzlernen, Arbeitsgedachtnis.

Anhand aktueller Forschungsprojekte am Leibniz-Institut
werden methodische Anséatze in der neurobiologischen
Lernforschung mittels fMRI, MEG, EEG und Elektrophysiologie
vermittelt. Es werden Untersuchungsparadigmen erarbeitet, in
Pilotexperimenten erprobt und Einblicke in die Datenanalyse
und —interpretation vermittelt.

Prifung: Referat

siehe https://iwebdav.ifn-
magdeburg.de/iwebdav/LearningAndMemorySeminar/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fabrikautomation
Factory automation

B.Sc. ab 1. Semester

apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Arndt Lider, FMB-IMS
apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Arndt Liider, FMB-IMS
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, Bearbeitung eines
Steuerungsprojektes

Vermittlung von Kenntnissen Gber Methoden und Technologien
zum Entwurfs und zur Implementierung von
Fabrikautomationssystemen; Vermittlung der Méglichkeiten
und Grenzen der Anwendung von Fabrikautomationssystemen;
Vermittlung praktischer Fahigkeiten zur Programmierung
speicherprogrammierbarer Steuerungen

Grundbegriffe, Ziele, Grenzen, GrundstrukturenReferenzprozess
zum Engineering von Fabrikautomationssystemen

Klassifikation und Identifikation technischer Prozesse

Aufgaben der Automatisierung

Modellierung technischer Systeme auf der Basis kontinuierlicher
und

ereignisdiskreter Modellformen

Regelungs-und Steuerungsstrukturen

Struktur/Verhalten speicherprogrammierbarer Steuerungen
Grafische und textuelle Programmierung
speicherprogrammierbarer Steuerungen

Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen (75%)
Prifungsvorleistung:Anfertigen und als bestanden anerkanntes
Steuerungsprojekt

miuindliche Prifung
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Medienformen:

Literatur:
Lunze, J.: Automatisierungstechnik, Oldenbourg Verlag, 2.
Auflage, 2008 Schnieder, E.: Methoden der Automatisierung,
Vieweg Studium Technik, 1999
Baumgarten, B.: Petri-Netze, Spektrum Akademischer Verlag,
1996
Oestereich, B.: Die UML 2.0 Kurzreferenz fur die Praxis, Olden-
bourg Verlag,
2005 Tiegelkamp, M.; John, K.: SPS-Programmierung mit IEC
61131-3, VDI-Buch, Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2009
Wellenreuther, G.; Zastrow, D.: Automatisieren mit SPS, , Vie-
weg+Teubner, 2009
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fabrikplanung (Factory Operations)
Fabrikplanung (Factory Operations)

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Kiihnle, FMB-IAF

Prof. Kithnle, FMB-IAF

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
Wahlpflicht: B-MB; B-WMB; B. Sc. LA, B-T; B. Sc. LS, B-T; B. Sc.
LG, B-T; weitere nach Absprache / Wechselwirkung mit anderen
Mo-dulen: Fertigungslehre; Grundlagen der Arbeitswissenschaft
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung; 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Begleitendes Selbststudium
Prifungsvorbereitung

4

Vgl. Angaben in der Einflihrungsvorlesung

Beherrschung einer systemischen Betrachtungsweise
industrieller FabrikablaufeErringung eines ganzheitlichen
Verstandnisses fiir Fabrikabldaufe mit Hilfe eines
Expikationsmodells fiir unterschiedliche Situationen und
Planungsfille

Beurteilung der Methoden und Verfahren im Themengebiet
,Factory Operations” hinsichtlich Einsatzgebiete und
Praxistauglichkeit

Grundbegriffe zur Planung und Gestaltung industrieller
ProzesseAuswahlverfahren grundlegender Technologien der
verarbeitenden Industrie und deren Einsatzgebiete

Analyse und Bewertung von Informationsprozessen in der
industriellen Fertigung

Fabrikablaufe aus wirtschaftlicher Sicht, Kostenfunktionen als
Bewertungsinstrument

Aufbau und Ablauforganisation industrieller Fertigung
Verfahren der strategischen Unternehmensplanung und de-ren
Auswirkung auf die Produktionsprogramme und
Fabrikstrukturen
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Studien-/ Prufungsleistungen: Ubungsschein (interne Priifungsvoraussetzung) Schriftliche
Prifung (Klausur)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl.

Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:
Kirzel:
ggf. Untertitel:

gef.

Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:

Modulverantwortlich

e(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum
Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen
nach
Prifungsordnung:
Empfohlene
Voraussetzungen:

Angestrebte
Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Fahrerassistenzsysteme
Fahrerassistenzsysteme

B.Sc. ab 1. Semester
Professur fur Technische Informatik

Professur fiir Technische Informatik

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen / Geisteswissenschaftliche
Grundlagen;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Wodchentliche Vorlesungen

Wéchentliche Ubungen

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsvorbereitung

180 h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit)

Kenntnisse auf den Gebieten:
Hardwarenahe Rechnerarchitektur, Bildverarbeitung

Die Lehrveranstaltung vermittelt Kenntnisse {iber die Funktion und
Anwendungsperspektiven von Fahrerassistenzsystemen. Es sollen
Fahigkeiten zur Weiterentwicklung von Fahrerassistenzsystemen und ihre
Einbindung in die Fahrzeugsysteme vermittelt werden.

Aufgaben von FahrerassistenzsystemenSensorisch: Bildaufnahme,
Radwinkel- und Inertialsensoren

Datenauswertung unter besonderer Beriicksichtigung von
Bildinformationen

Beispiele:
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EinparkhilfeKollisionsminderungFuRgangererkennungUmfeldiiberwachung
Zuverlassigkeit

Systemintegration

Akzeptanz

Vernetzung

Anwendungsperspektiven

Studien-/
Priifungsleistungen: ~ Wissenserwerb in Vorlesungen und Ubungen
erfolgreiche Prifung

Medienformen:
Literatur: siehe Skript
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fahrerassistenzsysteme und autonomes Fahren
Driver assistance systems and autonomous driving

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Kasper, FMB-IMS

Prof. Kasper, FMB-IMS

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS

selbstandiges Arbeiten: Vor- und Nachbereiten der Vorlesungen
und Ubungen, Lésen der Ubungsaufgaben

Empfohlen: Kenntnisse zu Mechatronischen Systemen /
Automobilmechatronik

Vertiefte Kenntnisse des Aufbaus und der Funktion heutiger
Assistenzsysteme fir Fahrsicherheit und FahrkomfortPrognose
Gber die Weiterentwicklung heutiger Fahrerassistenzsysteme
auf dem Weg zum autonomen Fahren

Grundstruktur und Grundfunktionen von Assistenzsystemen im
FahrzeugAufbau und Funktion typischer Assistenzsysteme und
ihre Einbindung in darunter liegende Fahrzeugfunktionen und
dariiber liegende Fahrerinformationssysteme - Vom Tempomat
Uber ESP zur Fahrdynamikregelung - vom ABS zum
Bremsassistent - von der Servolenkung zum Lenkassistent -
Navigation und Verkehrsleitsysteme

Der Weg zum autonomen Fahren - globale und lokale
Ortungssysteme - Fahrzeuginterne und —externe Infrastruktur -
Automatische Spurfiihrung, Autonomes Fahren

Priifungsvorleistung: Lésen der Ubungsaufgaben
Prifung: Klausur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Fertigungslehre
manufacturing technology and management

Fele

B.Sc. ab 1. Semester

Studienfachberater INGINF

Dr.-Ing. Ingolf Behm, Dr.-Ing. Thomas Emmer, Dr.-Ing. Steffen
Wengler

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Konstruktion;

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Produktion

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Wintersemester & Sommersemester:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung (14 tgl.)

Selbststandiges Arbeiten:

eigenstandige Vor- und Nachbearbeitung

90h = 2*3 SWS = 2*42h Prasenzzeit + 2*3h Selbstandige Arbeit

Grundkenntnisse in der Mathematik, Physik, Werkstofftechnik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Grundlegendes Verstandnis der praxisiiblichen
Fertigungsverfahren

Grundkenntnisse der Werkzeugmaschinen, Werkzeuge,
Vorrichtungen und Spannmittel

Studenten besitzen Kenntnisse der theoretische Grundlagen der
Fertigung und ihrer Berechnungsmethoden und kénnen diese
anwenden

Im Lehrfach Fertigungslehre steht die Fertigungstechnik zur
Erzeugung industrieller Produkte im Mittelpunkt der
Betrachtungen, die in den Fertigungsverfahren (Urformen,
Umformen, Trennen, Fligen), den Wirkprinzipien und der sie
realisierenden Werkzeugmaschinen, Werkzeuge und
Vorrichtungen sowie den technologischen und 6konomischen
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Einsatzgebieten ihre technischen Hauptkomponenten besitzt.
Dariiber hinaus werden organisatorische Aspekte der
Fertigungsplanung und des Qualitditsmanagements mit dem Ziel
betrachtet, die Kategorien Mengenleistungen, Fertigungskosten
und Qualitat zu optimieren.

Studien-/ Prufungsleistungen: Priifung: schriftlich (90 min)

Medienformen:
Literatur: Molitor, M. u.a.: Einfihrung in die Fertigungslehre, Shaker-
Verlag Aachen 2000, ISBN3-8265-7492-3
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fertigungsmesstechnik
Fertigungsmesstechnik

FMT

B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Fertigungsmesstechnik und Qualitdtsmanagement
Dr.-Ing. Steffen Wengler

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Produktion;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung Fertigungsmesstechnik
Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

75h (28h Prasenzzeit + 47 selbsténdige Arbeit)

2,5

Vorkenntnisse liber Physikalische Grundlagen sowie Mess-,
Steuer- und Regelungstechnik sind hilfreich.

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnisse zum Einsatzes von Messgeraten in
der Fertigung

Befahigung zur Planung und Durchfiihrung von Erfassungen der
Oberflachen-, Form- und Lageabweichungen
Zusammenfassung und Auswertung von Messwerten durch
statistische Verfahren

Vermittlung von Kenntnissen zur qualitatsorientierten Regelung
von Fertigungsprozessen

Ausgangspunkt: fertigungsgeometrischen Gegebenheiten und
Angaben auf Zeichnungen

Grundkenntnisse zu MaRverkoérperungen, Messabweichungen,
Messunsicherheiten sowie Gerateliberwachung

Physikalische Grundprinzipien von Messgerate

Einsatz von Messgeriten und Lehren zur Uberpriifung
geometrischer Element

Statistischen Analyse und Verarbeitung der Messwerten
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Anwendungen statistischer Verfahren zur Qualitatsplanung, -
bewertung und -regelung von Produktionsprozessen

Studien-/ Prifungsleistungen: Leistungsnachweis durch mindliche Prifung

Medienformen:

Literatur:
Molitor, Grote, Herold, Karpuschewski: Einfihrung in die
Fertigungslehre. Shaker Verlag
Trumpold, Beck, Richter: Toleranzsysteme und Toleranzdesign.
Hanser Verlag
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Fertigungsplanung
Manufactoring planning

M.Sc. ab 1. Semester

Dr. Wengler, FMB-IFQ

Dr. Wengler, FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

M-MB, M-WMB Ingenieurinformatik, Lehramt fir
berufsbildende Schulen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, selbstindiges
Arbeiten: Vor- und Nachbereiten der Lehrveranstaltungen,
Literaturstudium

Empfohlen: Grundkenntnisse in der Fertigungslehre
(Fertigungsverfahren, Messtechnik, Management)

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Nach Absolvieren der Lehrveranstaltung ist der Student in der
Lage, ausgehenden von der Rohteilauswahl tGber die Festlegung
der technologischen Basen die Fertigungsschritte fiir maschinen-
bautypische Bauteile zu konzipieren. Er hat Kenntnisse Giber den
Ablauf von Montage- und Demontageverrichtungen und
Einordnung von qualitatssichernden MaRnahmen in den
Fertigungsablauf.

Grundlagen der FertigungsplanungRohteilvarianten
Flachen am Werkstiick, Technologische Basen, Spannmittel
Teilebearbeitungsabldufe mit und ohne Warmebehandlung
Montage und Demontage von Bauteilen und Produkten
Qualitatsmanagement und Prifplanung

Prifung: Klausur (90min)

Seite 247 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE . .
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Seite 248 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fertigungstechnik |
product engineering

Fet | (D)

B.Sc. ab 3. Semester

Studienfachberater INGINF

apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Dr.-Ing.E.h. Rlidiger Bahr
deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Produktion
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Wintersemester:

4 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Sommersemester

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbearbeitung
150h =9 SWS = 74h+42h Prasenzzeit + 2*12h selbstandige
Arbeit

Fertigungslehre

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Kenntnisse der Wirkprinzipien der Verfahren der
Fertigungstechnik

Kenntnisse der Berechnungsgrundlagen (Krafte, Momente,....
der Verfahren

Studenten kénnen die Fertigung von Produkten unter der
Beriick-sichtigung von Wirtschaftlichkeit, Produktivitdt und
Qualitat beschreiben und erklaren

Die Lehrveranstaltung Fertigungstechnik | dient der Vermittlung
vertiefender Kenntnisse und Methoden (GesetzmaRigkeiten,
Mo-delle, Regeln,..)

zu mechanisch-physikalischen und chemischen Wirkprinzipien
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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zu den sie begleitenden technologisch unerwiinschten duReren
Erscheinungen, wie z.B. Krafte und Momente, Reibung und
Verschleil, Temperaturen, Verformungen, geometrische
Abweichungen, stoffliche Eigenschaftsanderungen zur
technologischen Verfahrensgestaltung

zu den Wechselwirkungen zwischen dem Verfahren und den zu
ver- und bearbeitenden Werkstoffen anhand exemplarisch
ausgewabhlter Fertigungsverfahren des Ur- und Umformens,
Spanens und Fligens.Dabei wird das Ziel verfolgt, die
Wirtschaftlichkeit dieser Fertigungsverfahren und die Qualitat
der Bauteile reproduzierbar zu gewahrleisten.

Priifung miindlich (30 min)

1. Klocke, F., Konig, W.: Urformtechnik, GieRen, Sintern, Rapid
Prototyping, Springer-Verlag Berlin 2006, ISBN 3-540-23453

2. Klocke, F., Konig, W.: Umformtechnik, Springer-Verlag Berlin,
2006, ISBN 3-540-23650-3

3. Klocke, F., Kbnig, W.: Fertigungsverfahren Band1: Drehen,
Frasen, Bohren, Springer-Verlag Berlin 2006, ISBN 3-540-23458-
6 u nd Band 2: Schleifen, Honen, Lappen ISBN 3-540-23496-9

4. Dilthey, U.: SchweilStechnik und Fligetechnik, Springer-Verlag,
2006, ISBN 3-540-21673
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Filmseminar Informatik und Ethik
Filmseminar Informatik und Ethik

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Gunter Saake

Dr. Eike Schallehn, Dr. Frank Lesske
deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;
Studierende FHW entspr. dortiger PO
Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Vorstellung der Filme

Aufarbeitung des Themas

Vorbereitung einer Prasentation

90h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit)

Umfangreiche Kenntnisse von Grundlagen und Anwendungen
von Informationssystemen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Selbststandige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
Mindliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
Verstandnis von Fragen der Ethik des Einsatzes von
Informationstechnologien

Diskussion von Fragen der Ethik informationstechnischer
Anwendungen, wie z.B.

Einschrankung von Personlichkeitsrechten

Gesellschaftliche Effekte

Ethische Fragen spezifischer Anwendungen (z.B. Militar,
Gentechnikt, etc.)

Sicherheit und Vertrauenswiirdigkeit von Systemen am Beispiel
vorgegebener uns selbst gewahlter Spielfilme
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OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Kumulative Prifung:
Prasentation und Diskussion

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen: Powerpoint, Tafel, Video, Filmvorfiihrung

Literatur: Eigenstandige Recherche und bereitgestellte Literatur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Finite-Element-Methode
Finite-Element-Methode

FEM

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. U. Gabbert

Prof. U. Gabbert

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker;
keine Wechselwirkungen mit anderen Modulen

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten: wochentlich 4 h (Vorlesung, Ubung, Praktikum);
selbstandig. Bearbeiten eines Projektes

TM, Numerische Mechanik und FEM

In der Lehrveranstaltung werden die Studenten befahigt, die
Finite-Element-Methode als Naherungsverfahren zur Loésung
praxisrelevanter Aufgaben des Ingenieurwesens (Maschinenbau,
Automobil-bau, Werkzeugmaschinenbau, Luft- und Raumfahrt)
einzusetzen.

Die Lehrveranstaltung konzentriert sich auf Problemen der
Mechanik fester Kérper unter Nutzung dreidimensionaler
Modelle (Volumen- und Schalenmodelle).

In den Vorlesungen werden die wichtigsten theoretische
Grundlagen fir das Verstandnis der Modellbildung und die
Bewertung der Ergebnisse (Fehleranalyse, Netzadaption)
vermittelt.

In den Ubungen wird der Stoff an Hand praktischer
Aufgabenstellungen vertieft, im Praktikum I6sen die Studenten
selbstandig eine komplexere Aufgabenstellung, deren
erfolgreiche Bearbeitung eine Voraussetzung fiir die Zulassung
zur Prifung ist.

Einfihrung in die Lehrveranstaltung (einschlieRlich Uberblick
Uber kommerzielle Softwaretools)

Problemangepasste Modellbildung mit Volumen- und
Schalenelementen (Schalen- vs. 3D Kontinumsmodelle)
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Finite Volumenelemente (Ansatzfunktionen, isoparametrisches
Elementkonzept, Numerische Integration, Locking- und
Hourglass-Phdnomene, Superkonvergenz)

Finite Schalenelemente (Ahmad-Elemente, Kirchhoff- und
Mindlin-Elemente, Diskrete-Kirchhoff-Elemente, Patch-Test,
Elementauswahl)

Kopplung von Schalenelementen mit 3D-Volumenelementen
(Zwangsbedingungen, schwache Form der Koppelung,)
Strukturdynamische Berechnungen (Eigenwerte,
Modellreduktion nach Gyan und Craig-Bampton, modale
Verfahren, Zeitintegration, Frequenzbereichsverfahren, Model-
Updating).

Uberblick Giber die FEM zur Lésung allgemeiner (gekoppelter)
Feldprobleme (Warmeleitung, Warmespannungen).
Zusammenfassung und Ausblick (Nichtlineare FEM,
Optimierung)

Selbstandige Bearbeitung eines individuellen Projektes
(Gruppenprojekt)

Miundliche Prifung
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Flow Visualization
Flow Visualization

FlowVis

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Visual Computing

Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

Vorlesung: 2h wochentlich

Ubung: 2h wochentlich

Selbststandiges Arbeiten

Hausaufgaben

Programmieren von Beispielmodellen
Selbststudium

180h (56h Prasenzzeit + 124h Selbststudium)

Computergraphik |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Teilnehmer erwerben Kenntnisse der wichtigsten Verfahren

der Stromungsvisualisierung

Einige Verfahren werden in den Ubungen selbstindig

implementiert und evaluiert

Die Teilnehmer sind imstande, einfache Stromungsdaten
selbstandig unter Zuhilfenahme vorhandener oder

selbstentworfener Tools visuell zu analysieren.

Mathematische Grundlagen von Vektor- und
TensorfeldernGewinnung von Strémungsdaten
Direkte Methoden zur Stromungsvisualisierung
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Texturbasierte Methoden zur Stromungsvisualisierung
Geometriebasierte Methoden zur Stromungsvisualisierung
Feature-basierte Methoden zur Stromungsvisualisierung
Topologische Methoden zur Stromungsvisualisierung
Visualisierung von Tensorfeldern

Studien-/ Prufungsleistungen:

Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Forschungsmethoden und wissenschaftliches Schreiben
Research methods and scientific writing

FoWws

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Wirtschaftsinformatik |

Dr.-Ing. Naoum Jamous

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK;
FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung mit integrierter Ubung 56 h

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, Paper und Review schreiben, und
Paper prasentieren =94 h

5

Kenntnis Gber Forschungsmethoden und wissenschaftliches
Schreiben

* Research, Literature Search, Citation & Plagiarism e Scientific
methods: o Literature Study, Case Study, Design Science e
Hands-On-Guidance: o Writing Guideline, Review Guideline,
Scientific Presentation

Referat: Erfolgreiche Paper und review submission (Hausarbeit)
Erfolgreiche Abschlussprasentation
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fortgeschrittene Methoden der Medizinischen Bildanalyse
Advanced Methods in Medical Image Analysis

FMBA

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen: 2 SWS

14-tagige Projekttreffen: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Projektvorbereitung und -durchfiihrung in kleinen
Arbeitsgruppen

Vorbereitung einer Projektprasentation

Vor- und Nachbereitung des Vorlesungsstoffs

180h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

6

Grundkenntnisse der Linearen Algebra, Grundlagen der
Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Kompetenz zur algorithmischen Lésung fortgeschrittener
Themen der Bildanalyse im radiologisch-medizinischem Umfeld
Fahigkeit zu Projektdurchfiihrung in der Verarbeitung digitaler,
radiologischer oder nuklearmedizinischer Bilder

Fahigkeit zur Prasentation und Verteidigung eigener
Arbeitsergebnisse
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Fortgeschrittene Segmentierungsverfahren:
Level Set Segmentierung

Graph Cut Segmentierung

Modelle von Form und Textur

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:
Prifungsvorleistung ist erforderlich.
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fuzzy-Systeme
Fuzzy Systems

FS

M.Sc. ab 1. Semester

FIN: Lehrstuhl Computational Intelligence

Prof. Dr. Rudolf Kruse

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 124 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

Kenntnisse einer héheren ProgrammierspracheAlgorithmen und

Datenstrukturen
Maschinelles Lernen, Data Mining
Algebra, Optimierung

Anwendung von addquaten Modellierungstechniken zum
Entwurf von Fuzzy-Systemen

Anwendung der Methoden der Fuzzy-Datenanalyse, und des
Fuzzy-Regellernens

Befdhigung zur Entwicklung von Fuzzy-Systemen

EinfUhrung in die Fuzzy-Mengenlehre, in die Fuzzy-Logik und
Fuzzy-ArithmetikAnwendungen der Regelungstechnik, dem
approximativen Schliefen und der Datenanalyse
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Prifung in mindlicher Form, Umfang: 30 Minuten, benétigte
Vorleistungen:

Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller Ubungsaufgaben
im Semester

Erfolgreiche Prasentation von zwei Ubungsaufgaben

Schein:

Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller

Ubu

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
Michael R. Berthold und David J. Hand.
Intelligent Data Analysis: An Introduction
(2. Auflage). Springer Verlag, Berlin, 2002.
Christian Borgelt, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Detlef
Nauck. Neuro-Fuzzy-Systeme (3. Auflage). Vieweg,
Braunschweig / Wiesbaden, 2003.
George J. Klir und Bo Yuan. Fuzzy Sets and Fuzzy Logic-Theory
and Applications. Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, USA,
1995.
Rudolf Kruse, Jorg Gebhardt, und Frank Klawonn. Fuzzy
Systeme (2. Auflage). Teubner, Stuttgart, 1994.
Rudolf Kruse, Jorg Gebhardt, und Frank Klawonn.
Foundations of Fuzzy Systems. Wiley, Chichester, United
Kingdom, 1994.
Kai Michels, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Andreas
Niirnberger. Fuzzy-Regelung. Springer-Verlag, Heidelberg, 2002.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Design — Grundlagen
Game Design — Foundations

GDG

B.Sc. ab 1. Semester

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Prakt. = 56 Std. + 94 Std.
Selbststudium und praktische Arbeit

5

Einflhrung in Digitale Spiele

Die Studierenden sollen in der Lage sein Ideen fiir Spiele zu
Konzepten weiterzuentwickeln. Sie kennen die wichtigsten
Bestandteile eines Spiels und wissen, wie sich Anderungen an
den Komponenten auf das Spiel auswirken. Sie erlernen
Methoden und Techniken zur Analyse und Verbesserung ihrer
Spielkonzepte sowie Techniken zur Unterstiitzung bei Design
Entscheidungen. Die Studierenden erlangen grundlegendes
Wissen in den Bereichen des Welt-, Charakter- und
Réatseldesigns und sind in der Lage dieses Wissen Praktisch
umzusetzen. Sie beherrschen Techniken zur Dokumentation und
Kommunikation von Ideen und Konzepten fiir verschiedene
Zielgruppen und sind in der Lage die Beziehungen von Spiel,
Designer, Spieler und Gesellschaft zu verstehen.

Game Design: Definitionen; Aufgaben eines Game DesignersDie
Struktur von Spielen: Komponenten eines Spiels

Die Struktur von Spielen: Thema, Vision, PoV und Genre

Game Design: Weltdesign

Game Design: Charakterdesign

Game Design: Setting, Hintergrundgeschichte und Handlung
Game Design: Ratsel, Aufgaben und Hindernisse
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Game Design: Balancing und Testing

Das Spiel und der Game Designer

Das Spiel und der Spieler
Dokumentationstechniken

Kommunikation; der Designer und das Team

Vorleistungen: Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren
Prasentation

Prifung: Klausur 120 Min.

Schein: s. Vorlesung

David Perry, Rusel DeMaria: David Perry on Game Design: A
Brainstorming Toolbox. Cengage Learning , 2009Raph Koster: A
Theory of Fun. Paraglyph Press, 2005

Jesse Schell: The Art of Game Design: A Book of Lenses. CRC
Press, 2008

Tracy Fullerton: Game Design Workshop: A Playcentric Approach
to Creating Innovative Games. CRC Press, 2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Engine Architecture
Game Engine Architecture

GEA

B.Sc. ab 4. Semester

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf; N.N. (Acagamics)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

Kleine Programmierprojekte

150 h (42h Prasenzzeit + 108h selbststandige Arbeit)

Grundlagen der Computergraphik
Mathematik | bis IV

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kennenlernen des Aufbaus und der Grundelemente von Game
Engines

Einsicht in die Arbeitsweise der verschiedenen Komponenten
einer Game Engine und ihr Zusammenspiel

Anwenden der Kenntnisse aus verschiedenen Informatik-
Bereichen, um Game Engine Komponenten adaquat zu
entwickeln

Selbstdandige Implementierung von Game Engine Komponenten
innerhalb eines vorgegebenen Rahmensystems

Game Engine ArchitekturDie Game Loop und zeitbasierte
Simulation
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Ein- und Ausgabegerate

Ressourcen- und Assets-Management
Die Rendering-Engine und Animation
Game Al

Physics

Collision Detection

Verteilte Spiele und Engines

Priifungsvorleistung: Projektarbeit in den Ubungen
Prifung: Klausur 120 Min.

Powerpoint, Video, Tafel

Jason Gregory: “Game Engine Architecture”, Taylor & Francis,
2009

Thomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman: “Real Time
Rendering”, Peters, 2008

Steve Rabin: “Introduction to Game Development”, Charles
River Media, 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Geometrische Datenstrukturen
Geometric Data Structures

GDS

B.Sc. ab 1. Semester

Professur f. Theoretische Informatik / Algorithmische Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods l;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung 3 SWS

wéchentliche Ubung 1 SWS

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungen und zugeordneter Probleme
Nachbereitung der Vorlesung

Literaturvertiefung

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit

Grundkenntnisse in Algorithmik

Fahigkeit, effiziente Datenstrukturen flir geometrische Probleme
zu entwerfen und hinsichtlich ihrer Effizienz beurteilen und
vergleichen zu kénnen

Balancierte Suchbdume, sich selbstorganisierende Suchbdume,
amortisierte Analyse, randomisierte Datenstrukturen,
Intervallbdume, Datenstrukturen flir Bereichsanfragen,
erweiterte Datenstrukturen, Quad-Trees, Fractional Cascading,
Prioritatswarteschlangen, Segmentbdaume, Datenstrukturen zur
Punktlokalisierung in der Ebene, persistente Datenstrukturen,
Dynamisierung von Datenstrukturen
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Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: Samet: Foundations of Multidimensional and Metric Data
Structures.Zachmann, Langetepe: Geometric Data Structures for
Computer Graphics.
Mehta, Sahmi: Handbook of Data Structures and Applica-tions
Morin: Open Data Structures: An Introduction
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Geschéaftsmodelle fur E-Business
Business Models for E-Business

eBus

B.Sc. ab 6. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II
(Arbeitsgruppe KMD)

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
(Arbeitsgruppe KMD)

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Nebenfach;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbstdndige Arbeit

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Die Vorlesung bietet eine Einfiihrung und Vertiefung von E-

Commerce aus geschéftlicher, technischer und gesellschaftlicher

Sicht.
Die Studierenden werden zum einen die technischen

Grundlagen von Infrastruktur und Plattformen des E-Commerce

kennenlernen, zum anderen Handel, Dienstleistung,
Onlinemedien und B2B als Branchen des E-Commerce. Sie
werden mit Geschaftsmodelle fiir E-Commerce und mit deren
Anforderungen an Marketing, Sicherheit und Bezahlsysteme
vertraut.

AulRerdem werden die Studierenden einen Einblick in die

gesellschaftlichen Rahmenbedingungen erhalten sowie mit den

Auswirkungen sozialer Netzwerke auf E-Commerce vertraut
werden.
Insbesondere erzielt das Modul:
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Erwerb von Grundkenntnissen zu E-Commerce und
Erkenntnissen zu den gesellschaftlichen Rahmenbedingungen
Umgang mit E-Commerce in der Praxis

Technische Infrastruktur des E-CommerceTechnische Konzepte
von E-Commerce Plattformen

Geschaftsmodelle des E-Commerce

Anforderungen an Marketing, Sicherheit und Bezahlsysteme
Branchen und Anwendungsfalle des E-Commerce
Gesellschaftliche Rahmenbedingen des E-Commerce
Fallbeispiele

Prifung: mindlich

K. C. Laudon, C. G. Traver: E-Commerce 2013. Global Edition.
Pearson Education (2013).

K.C. Laudon, J.P. Laudon, D. Schoder. Wirtschaftsinformatik —
Eine Einflihrung. Pearson Studium (2006), Kpt. 10.
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

GPU Programmierung
GPU Programming

GP

B.Sc. ab 3. Semester

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Loésen der Ubungsaufgaben

150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit)

Grundlagen der Computergraphik Programmierkenntnisse C++

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundlagen der parallelen Programmierung
Task-parallele Programmierung in C++ with std::threads
Programmierung von daten-parallelen Co-Prozessoren zur
beschleunigten Berechnung nicht-graphik-spezifischer
Algorithmen

Aufbau der modernen Graphik-PipelineAufbau von GPUs
Grundlagen der parallelen Programmierung

GPU Programmiertechniken fiir allgemeine Algorithmen:
Speicherarten, Synchronisation, Patterns

Abbildung eines Algorithmus auf eine daten-parallele
Architektur

Mindliche Priifung, Projektarbeit Details werden in erster
Veranstaltung bekannt gegeben

Seite 270 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Medienformen: Folien, Video, Tafel, Beispielprogramme

Literatur:
D. Kirk, W. Hwu, Programming Massively Parallel Processors,
Morgan Kaufmann
M. D. McCool, J. Reinders, and A. Robison, Structured parallel
programming: patterns for efficient computation.
Elsevier/Morgan Kaufmann, 2012
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OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Modulbezeichnung: Grundlagen der Arbeitswissenschaft
engl. Modulbezeichnung: Fundamentals of Ergonomics

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester
Modulverantwortliche(r): Dipl.-Ing. Brennecke; FMB-IAF
Dozent(in): Dipl.-Ing. Brennecke; FMB-IAF
Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors;

B-WMB, M-PSY, M-DigiEngB-MB-MT, B-WLO-AE, B-LA B-T, B-LS
B-T, B-LG B-T, M.k.-SGA, weitere nach Absprache,
Wechselwirkung mit anderen Modulen Voraussetzung fiir die
Teilnahme am Modul Arbeits- und Produktionssystemplanung
(M-MB, Pflichtbereich - Schwerpunkt

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung

Arbeitsaufwand:
Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten: Begleitendes Selbststudium,
Prifungsvorbereitung

Kreditpunkte: 4

Voraussetzungen nach

Prifungsordnung: Fristgerechte Einschreibung flir das Modul
Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur K90

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse: Erkennen der Zusammenhange zwischen Mensch, Technik und
Organisation im ingenieurtechnischen HandelnVermittlung von
Methoden und Standards fiir die menschgerechte sowie
wirtschaftliche Gestaltung von Arbeit
Erwerb von Selbstkompetenzen fiir das eigene berufliche Han-
deln entlang der Erwerbsbiografie

Inhalt: Gegenstand, Definition, Ziele und Bestandteile der
ArbeitswissenschaftPhysiologische und psychologische
Grundlagen der Arbeit
Disziplinen der Arbeitsgestaltung: Arbeitsplatzgestaltung
(Dimensionierung von Handlungsstellen, Gestaltung von
Bildschirmarbeit), Arbeitsumweltgestaltung (Larm,
Beleuchtung), Arbeitsorganisation (Arbeitsaufgaben- und
Arbeitsinhaltgestaltung, innovative, partizipative Arbeits-und
Beschaftigungskonzepte)Arbeitswirtschaft (Zeitwirtschaft)
Arbeitssicherheit und Gesundheitsschutz
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Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur K90

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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MAGDEBURG INFORMATIK

Modulbezeichnung: Grundlagen der Bildverarbeitung
engl. Modulbezeichnung: Introduction to Image Processing
gef. Modulniveau:

Kirzel: GrBV

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester

Modulverantwortliche(r): Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

Dozent(in): Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Ubungsvorbereitung in kleinen Gruppen
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststdandige Arbeit

Kreditpunkte: 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Einflihrung in die Informatik, lineare Algebra

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Fahigkeit zur Entwicklung von Methoden zur Lésung eines
Bildverarbeitungsproblems
Grundlegende Fahigkeiten zur analytischen Problemldsung
Fahigkeit zur Anwendung einer Rapid-Prototyping-Sprache in
Bild- und Signalverarbeitung.

Inhalt: Digitale Bildverarbeitung als algorithmisches
ProblemVerarbeitung mehrdimensionaler, digitaler Signale
Methoden der Bildverbesserung
Grundlegende Segmentierungsverfahren

Studien-/ Priufungsleistungen:
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Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: Klausur 120 Min.

Medienformen:
Literatur: siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gbv/bv.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Biologie
Grundlagen der Biologie

B.Sc. ab 3. Semester

FNW, Frau Prof. K. Braun, Prof. Stork

FNW, Frau Prof. K. Braun, Prof. Stork

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie;

Vorlesung: Wintersemester / Praktikum: Sommersemester;
Vorlesung ist Pflicht, Praktikum Wahlpflicht

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststdndige
Arbeit)

Praktikum: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige
Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 3

Mathematik |

Die Studenten erwerben einen Uberblick tiber Inhalte und
Prinzipien der allgemeinen Biologie, Zoologie, Zellbiologie,
Molekularbiologie, Genetik, Humanbiologie sowie die Fahigkeit,
interdisziplinare Fragestellungen zu l6sen.

Im Praktikum erwerben die Studenten Fertigkeiten, z. B. in der
sicheren Probenpraparation, der Nutzung spezieller
Messtechnik- und Messmethoden sowie der
Mikroarbeitstechnik.

Vorlesung:
Allgemeine Zoologie, Tierphysiologie, Neurobiologie
Zellbiologie, Biochemie der Zelle, Genetik
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Verhaltensbiologie

Entwicklungsbiologie

Praktikum:

Histologie/Zytologie

Einfihrung in die histologischen Praparationstechniken und
Farbeverfahren

Klassifikation gefarbter Gewebe

In vitro Methoden
Immuncytochemie/Enzymhistochemie
Quantifizierungsmethoden in der Histologie
Einfihrung in die Konfokale Laserscanmikroskopie
Einfihrung in die Elektronenmikroskopie
Einflhrung in biochemische

Vorlesung: Klausur 2Std.

Praktikumsschein

Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der C++ Programmierung
Grundlagen der C++ Programmierung

C++

B.Sc. ab 2. Semester

Dr. Christian Rossl

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
150 h = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbstandige Arbeit

Grundkenntnisse in Programmierungidealerweise Java-
Kenntnisse (z.B. aus der Vorlesung "Einflihrung in die
Informatik")

Grundkenntnisse der Programmiersprache C++Sicherer Umgang
mit den wichtigsten Sprachmerkmalen (z.B. Zeiger, Klassen)
Neuerungen des C++11-Standards (teilweise)

Einblick in weiterfiihrende Themen (z.B. template meta-
programming)

Grundkenntnisse der Standardbibliotheken

Praktische Umsetzung von Problemstellungen in C++
Plattformunabhéingige Programmierung (z.B. Unix-Derivate/MS
Windows)

Bedienung des Compilers und Zusammenspiel mit
LinkerPrimitive Datentypen, Operatoren und Kontrollfluss (und
Unterschiede zu Java)

Variablen, Felder, Zeiger und Zeigerarithmetik
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Funktionen

Klassen

Speicherverwaltung, Referenzen, Ausnahmebehandlung
Uberladen von Operatoren

Generische Programmierung mit templates

Uberblick tiber die Standardbibliothek inklusive STL
Werkzeuge (debugger, make, valgrind, doxygen)

Allgemeine Problematiken (z.B. Programmierstil, Quellcode-
Verwaltung, Optimierung, Zeichensétze/UTF-8)

regelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungerfolgreiche
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: Klausur 120 Min.

Bjarne Stroustrup. The C++ Programming LanguageFrank B.
Brokken. C++ Annotations.
[http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus/]

Scott Meyers. Effective C++

Nicolai M. Josuttis. The C++ Standard Library - A Tutorial and
Reference, 2nd Edition
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Computer Vision
Introduction to Computer Vision

GrCcv

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

Professur fur Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Projekttreffen

Selbststandige Arbeit:

Projektplanung und Umsetzung in Teams

Vorbereitung der Projektprdsentation

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit,

EinfUhrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse
der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer Vision
Fahigkeit zur eigenstandigen Bearbeitung eines kleinen Projekts
Teamfahigkeit

Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical FlowHigh Level

Vision: Template Matching, variable Templates, Recognition by
Components, Bewegungsverfolgung
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Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gcv/cv.html
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Informationstechnik fir CV, BIT
Basics of Information Technology for CV, BIT

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik,
Professur fiir Technische Informatik

Professur fir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik,
Professur fir Technische Informatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesungen

1 SWS PraktikumSelbststandiges Arbeiten:
Vorlesungsnachbereitung
Praktikumsvorbereitung150h (56h Prasenzzeit +94 h
selbststandige Arbeit

Universitares Grundwissen in Mathematik
Die Lehrveranstaltung setzt die Vorlesung Grundlagen der
Bildverarbeitung (Fakultat fur Informatik) voraus.

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Einfihrung in die Kommunikationstechnik

Vermittlung der Konzepte Information, informationstra-gende

Signale, Abtastung, Codierung, Modulation, Rauschen,
Ubertragungskanéle und Kanalkapazitat.

Entwicklung mathematischer Modelle fir die Behandlung der o.

g. Konzepte.

Beschreibung, Behandlung und quantitative Bewertung von
Informationslibertragungssystemen

Vermittlung ingenieurwissenschaftlicher
Entscheidungsgrundlagen fiir den Entwurf von
Informationsiibertragungssystemen mit widerspriichlichen
Anforderungen

Signalorientierte Bildverarbeitung
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Vermittlung vertiefter Kenntnisse der Bildverarbeitung
Gewinnung experimenteller Erfahrungen und Kennenlernen
kommerzieller Bildverarbeitungssysteme

Einfihrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstra-ger
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens
Rauschverhalten der Ubertragungskanale; Berechnung der
Bitfehlerrate

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basisband (PCM, DPCM,...)

Behandlung ausgewihlter digitaler Ubertragungssysteme im
Passband (ASK, PSK, FSK, QAM,...)

Signalorientierte Bildverarbeitung

Methoden der Bildaufnahme

Farbbildanalyse

Mustererkennung

3D- Vermessung

Praktikumsschein (erfolgreiche Absolvierung des Praktikums)

Overhead, Beamer

siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik
Introduction to the Theory of Computation

GTI

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Formale Sprachen /
Auto-matentheorie, Professur fiir Theoretische Informatik /
Algorithmi-sche Geometrie

Prof. Dr. Till Mossakowski/Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen

150h =5 SWS = 70h Prasenzzeit + 80h selbststandige Arbeit

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Anwendung der Grundlagen von Automatentheorie und
formalen Sprachen zur Problemlésung

Fahigkeit, Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit und
Komplexitat beurteilen und klassifizieren zu kénnen

Einflihrung in Formale Sprachen (regulare Sprachen und
Grammatiken), elementare Automatentheorie (endliche
Automaten, Kellerautomaten), Berechnungsmodelle und
Churchsche These, Entscheidbarkeit und Semi-Entscheidbarkeit,
Komplexitatsklassen P und NP, NP-Vollstandigkeit

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min.
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Medienformen:

Literatur: Hopcroft, Motwani, Ullmann; Einfihrung in der
Automatentheorie, Formale Sprachen und
KomplexitatstheorieLewis, Papadimitriou; Elements of the
Theory of Computation
Sipser; Theory of Computation.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik Il
Introduction to the Theory of Computation Il

GTI

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Formale Sprachen /
Automatentheorie, Professur fur Theoretische Informatik /
Algorithmische Geometrie

Prof. Dr. Till Mossakowski/Prof. Dr. Stefan Schirra/
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststdndige Arbeit.

Grundlagen der Theoretischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Anwendung der vertiefenden Automatentheorie und der
formalen Sprachen zur Problemlésung

Fahigkeit, komplexe Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit und

Komplexitat beurteilen und klassifizieren zu kdnnen

Weiterfihrendes zu Formalen Sprachen (Kleene Algebra,
Homomorphismen, Normalformen von Grammatiken) und
Automaten (Varianten, Zustandsminimierung), Aquivalenz
verschiedener Berechnungsmodelle (beispielsweise
Turingmaschinen, Regsitermaschinen, primitiv rekursive und
mu-rekursive Funktionen, Grammatiken), weitere
unentscheidbare und NP-vollstandige Probleme.
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Studien-/ Prufungsleistungen: Prifungsvorleistunge: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min

Medienformen:
Literatur: Sipser; Theory of Computation.Kozen; Automata and

Computability
Shallit: A Second Course in Formal Languages and Automata
Theory
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen des Industriedesigns
Grundlagen des Industriedesigns

ID-Modul 1

B.Sc. ab 1. Semester

HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky

HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung (WS)

2 SWS Ubung — Grundl. der visuellen Gestaltung (WS+SS)
Selbststandiges Arbeiten:

2 Std./Woche fiir Belegarbeiten

150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbststiandige Arbeit

Interesse fir gestalterische Aspekte des Produkt- und
Umweltdesigns sowie eigene gestalterische Aktivitaten

Lernziele und erworbene Kompetenzen

Wissen und Grundkenntnisse zum Industriedesign

EinfUhrung in die Denk- und Entwurfsweise im Industriede-sign
beim Entwickeln von Produkten

Sensibilisierung fur formaldsthetische Qualitdaten und Schulung
gestalterischer Fahigkeiten zur Flachengestaltung

Design als Teil der ProduktqualititHumanzentrierte
Gestaltungsanforderungen und Gebrauchs-prozesse (Asthetik
und Ergonomie)

Methodik des Designprozesses und seine Schnittstellen zum
integrierten Produktentwicklungsprozess
Entwurfswerkzeuge: Funktion u. Nutzung im Designprozess
Visualisierungstechniken im Designprozess

Schutzrechte in der Designpraxis

Designpraxis — Beispiele

Geschichte des funktionellen Designs

15 Ubungen zur Flichengestaltung
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Das Modul beinhaltet zwei Leistungsanteile:

Vorlesung: Vollstandige Teilnahme an der LV
(Anwesenheitskontrolle)

Ubung: Bewertung aller Ubungsaufgaben

Aus beiden Leistungsanteilen wird eine Gesamtnote gebildet.

Medienformen:
Literatur:

Seite 289 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Grundlagen semantischer Technologien
Foundations of Semantic Technologies

SemTech

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Professur fir Theoretische Informatik

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

Bachelorstudiengange:

5 CP=150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbstdndige Arbeit
Masterstudiengdnge:

6 CP (Berechnung wie oben) mit Zusatzaufgabe, die im Rahmen
der Ubung zum Semesterbeginn angekiindigt wird

Bachelor: 5
Master: 6

Erfolgreicher Abschluss des Modul “Logik”

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis der grundlegenden Konzepte und Methoden von
semantischen Technologien und der Wissensreprasentation
Verstandnis der logischen Grundlagen der fiir das Semantik Web
relevanten Sprachen
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Fahigkeit, einfache Wissensbasen selbst zu entwickeln

Semantische Technologien erlauben es, Wissen in einer Weise
zu reprasentieren, die es von dem Programmcode der
Anwendung klar trennt und es Computern erméglicht, das
vorhandene Wissen auszuwerten und ad hoc neu zu
kombinieren. Semantische Technologien haben den Vorteil, dass
auch komplexe Informationszusammenhénge dargestellt
werden kdnnen und wartbar bleiben.

Dariiber sind verschiedene Informationsquellen relativ leicht
integrierbar.

Diese Veranstaltung bietet eine Einflihrung in die semantischen
Technologien mit einem Schwerpunkt auf die Konzepte und
Sprachen, die fiir das Semantic Web und Linked Data verwendet
werden.

Prifungsvorleistung: regelméaRige Teilnahme an Vorlesung und
Ubung, erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: schriftlich

Pascal Hitzler, Markus Krotzsch, Sebastian Rudolph, York Sure:
Semantic Web Grundlagen. Springer-Verlag, 2007.

Andreas Dengel (Hrsg.): Semantische Technologien Grundlagen
— Konzepte — Anwendungen . Spektrum 2012
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen
Fundamental Algorithms and Data Structures

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

,»Algorithmen und Datenstrukturen”
(Einfihrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Grundlegende Fahigkeit zur Anwendung sequentieller und
paralleler Algorithmen zur Problemlésung

Fahigkeiten zu deren Bewertung, insbesondere hinsichtlich ihrer

Effizienz.
Fortgeschrittene Entwurfs- und Analysetechniken,
probabilistische Analyse und randomisierte Algorithmen,

grundlegende Graphenalgorithmen, PRAM Algorithmen.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung Priifung: miindlich
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Medienformen:

Literatur: Cormen, Leiserson, Rivest, Stein; Introduction to Algorithms
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundziige der Algorithmischen Geometrie
Basic Introduction to Computational Geometry

B.Sc. ab 4. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen (Einfihrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit zur algorithmischen Losung elementarer
geometrischer Probleme und deren Bewertung, insbesondere
hinsichtlich ihrer Effizienz

Fahigkeit zur Beschreibung und Anwendung fundamentaler
geometrischer Strukturen zur Problemldsung

Plane-Sweep und Teile-und-Herrsche als Entwurfsprinzipien fir
geometrische Algorithmen, Konvexe Hiille, Triangulierung von
Punktmengen und Polygonen, Datenstrukturen fir
Punktlokalisierung und Bereichsanfragen. Einfache
geometrische Fragestellungen mit Anwendungen in der
Computervisualistik
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Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min.

Medienformen:
Literatur: de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars: Computational
Geometry (3. Edition).Klein: Algorithmische Geometrie (2.

Auflage).
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hardwarenahe Rechnerarchitektur
Hardware-related computer architecture

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Technische Informatik

Professur flir Technische Informatik

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

Wintersemester:

1 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Sommersemester

2 SWS Laborpraktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungs- und Praktikumsvorbereitung

=4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Besuch der vorgeschalteten Lehrveranstaltungen auf dem
Gebiet der technischen Informatik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Entwicklung der Fahigkeit, die Vorgange im Computer und der
zugehorigen Peripherie auf Signalebene zu verstehen
Entwicklung der Fahigkeit, Computer durch entsprechende
Interfaces zu komplettieren bzw. einen embedded- Einsatz
vorzubereiten

- Eingabe analoger GroRen

- Bearbeitungsalgorithmen

- Bildeingabe

Entwicklung der Fahigkeit, hochintegrierter Bausteine fur
Verarbeitungsaufgaben in Gerdten zu nutzen

Vermittlung von Grundkenntnissen fir
Architektur von Neumann Rechnern, Datenpfad
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Adressierung von Speicherzellen und Ports
Analoge Interfaces

DMA, CACHE

Grafik

Einchipcontroller

Signalprozessoren

Einchipcontroller mit integrierter Prozessperipherie
Instrumentierungssysteme zur Datenerfassung und
Steuerung

Hardware- Software Codesign

Leistungen: Praktikumsschein

Prifung: schriftlich

siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hardwarenahe Rechnerarchitektur fir CV, BIT
Hardware-related computer architecture for CV, BIT

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Technische Informatik

Professur flir Technische Informatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

Wintersemester: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung
Sommersemester: 1 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungs- und Praktikumsvorbereitung150h = 4 SWS =56 h
Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

5
Praktikumsschein

Besuch der vorgeschalteten Lehrveranstaltungen auf dem
Gebiet der technischen Informatik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Entwicklung der Fahigkeit, die Vorgange im Computer und der
zugehorigen Peripherie auf Signalebene zu verstehen
Entwicklung der Fahigkeit, Computer durch entsprechende
Interfaces zu komplettieren bzw. einen embedded- Einsatz
vorzubereiten

Entwicklung der Fahigkeit, die Funktionen von Interfaces zur
Bildein- und -ausgabe zu vers5tehen

Vermittlung von Grundkenntnissen flr
Aufbau und Funktion von Grundelemente
Architektur von Neumann Rechnern, Datenpfad
RISC, CISC, Maschinenbefehle

Bussysteme

Adressierung von Speicherzellen und Ports
Ports, Halbleiterspeicher

Analoge Interfaces, Datenein-/-ausgabe
DMA, CACHE

Klassifikation nach Flynn

Eingabe von Bildern
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Wiedergabe von Bildern

Studien-/ Prufungsleistungen:
Leistungen: Praktikumsschein
Prifung: schriftlich (2h)

Medienformen: Overhead, Beamer

Literatur: siehe Script

Seite 299 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Heterogeneous Computing
Heterogeneous Computing

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. INF - Nebenfach

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwéchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS/ 6 Credit Points = 180 h (42 h Prasenzzeit + 138 h
selbstandige Arbeit)

Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls kénnen die
Studie-renden die Rechenprinzipien unterschiedlicher
Hardware-plattformen diskutieren und ein geeignetes
Rechenprinzip fiir eine gegebene Anwendung auswahlen. Sie
konnen Anwendungen erstellen, welche auf unterschiedlichen
Hardwareplattformen realisiert werden kénnen und deren
Hardwareeigenschaften optimal ausnutzen. Die Studierenden
kénnen die Auswirkungen unterschiedlicher Beschreibungsstile
bei der High-Level-Synthese abschadtzen und vorgegebenen Code
so umstrukturieren, dass eine effiziente Realisierung auf
unterschiedlichen Hardwareplattformen erfolgen kann. Ferner
koénnen sie selbststandig bestimmen, wie eine Anwendung bei
hybriden Systemarchitekturen auf die unterschiedlichen
Verarbeitungseinheiten aufgeteilt werden kann. Durch
praktische Ubungen sind die Studierenden in der Lage,
angeleitet ihr Wissen und Fahigkeiten forschungsorientiert zu
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

vertiefen und in komplexen Problemstellungen anzuwenden
und zu beurteilen.

Hardwarearchitektur von GPUs und FPGAsDynamische
Rekonfiguration von FPGAs

Manycore-Architekturen

Datenflussrechner

Aufbau hybrider Rechnersysteme
Programmiermodelle fir Manycore-Systeme

OpenCL

High-Level-Synthese

Hardware/Software Co-Design

Mindliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hochtechnologische Fertigungstechnik
Hochtechnologische Fertigungstechnik

HoFet |

B.Sc. ab 5. Semester

Studienfachberater INGINF

Prof. Dr.-Ing. Irmhild Martinek, Dr.-Ing. Manuela Zinke, Prof. Dr.-
Ing. habil. Bernhard Karpuschewski, apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Dr.-
Ing.E.h. Riidiger Bahr

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Produktion

Vorlesung

Prasenzzeiten:

Wintersemester: 3 SWS Vorlesung

Sommersemester: 2 SWS Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbearbeitung

150h =5 SWS = 42h+28h Prasenzzeit + 2*30h selbstiandige
Arbeit

5
WPF IngINF;B 5 (ECTS-Credits: 3) (Modul IB-MP)

Fertigungstechnik |

Vermittlung von Kenntnissen liber Hochtechnologien der
Fertigungstechnik

Produktivitatssteigerung im Produktionsprozess

Studenten kennen modernste fertigungstechnische Verfahren,
kénnen diese beschreiben und ihren wirtschaftlichen Einsatz
erklaren

Ziel der Lehrveranstaltung ist die Vermittlung von Kenntnissen
liber neuartige, innovative Fertigungsverfahren und -
technologien einer das perspektivische Erscheinungsbild
auspragenden Fertigungstechnik.

Schwerpunkte bilden dabei:
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

die Bereitstellung innovativer Produkte durch rechnergestiitzte
Fertigungsvorbereitung sowie durch Methoden der
Modellierung und Simulation des Fertigungsprozesses,

die Verarbeitung optimierter Werkstoffe und der Einsatz von
Hochleistungswerkzeugen,

die Anwendung effektiver mechanischer, elektrischer, physikali-
scher und chemischer Wirkprinzipien im Fertigungsprozess und
Einsatz energiereicher Strahlen sowie Hybridtechnologien

Die LV baut auf die Lehrveranstaltungen Fertigungslehre und
Fertigungstechnik | auf.

Miindliche Prifung (30 min)

1. Witt, G. u.a.: Taschenbuch der Fertigungstechnik,
Fachbuchverlag Leipzig 2006, ISBN 2-446-22540-4

2. Schulz, H.: Hochgeschwindigkeitsbearbeitung-High Speed
Maschining, Hanser Verlag 1996, ISBN 3-446-18796-0

3. Forster, D., Miiller, W.: Laser in der Metallverarbeitung, Fach-
buchverlag Leipzig 2001, ISBN 3-446-21672-3

4. Gebhardt, A.: Rapid Prototyping. Werkzeuge fir die schnelle
Produktentwicklung, Hanser-Verlag 2006, ISBN 3-446-21242-6
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Horakustik

Psychoacoustics

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Jesko L. Verhey, FME weitere Lehrende: Prof. H.
Rotten-gruber

Prof. Dr. Jesko L. Verhey, FME weitere Lehrende: Prof. H.
Rotten-gruber

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;
Wechselwirkungen mit Modulen ,,Motor- und Fahrzeugakustik”
und ,Vibroakustik”.

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS,
Selbststandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung,
Belegarbeiten zur Ubungsvorbereitung

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Kenntnisse der horakustischen Grundgréfen
Grundkenntnisse der Messverfahren zur Horakustik
Grundkenntnisse fir die perzeptive Charakterisierung von
Umweltgerauschen

Grundlagen und Grundbegriffe der Horakustik,
EmpfindungsgroRen und ihre Relation zu physikalischen
Parametern Differentielle Wahrnehmung, Verdeckung
Berechnungsverfahren zur Bestimmung der Lautheit als eine
grundlegende EmpfindungsgrofRe der Hérakustik Wahrnehmung
von Pegelschwankungen und ihre Bedeutung bei der Bewertung
von technischen Gerauschen, z.B. Rauigkeit Charakterisierung
der Wahrnehmung tonaler Schalle, d.h., Tonhdhe, Tonhaltigkeit,
Klangfarbe, Anwendung auf Motorschalle Beidohrige
Horwahrnehmung

Prifung: mindlich
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UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Fastl and Zwicker, ,,Psychoacoustics, Facts and Models“, 3rd Ed.,
Springer Berlin, ISBN 978-3-642-51765-5
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human Factors
Human Factors

M.Sc. ab 1. Semester

Deml

Brennecke, Deml

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung: 2 SWS, Ubung: 1 SWS

Selbststandige Arbeit:

Nachbereitung der Vorlesungen

Vorbereitung der schriftlichen Prifung

75 h (42 h Prasenzzeit + 33 h selbststandige Arbeit)

Teilnahme an Vorlesungen
Bestehen der schriftlichen Prifung

Ziel der Veranstaltung ist es, die flr das ingenieurtechnische
Handeln relevanten Zusammenhange zwischen Mensch, Technik
und Organisation zu vermitteln. Die Teilnehmer sollen
Methoden und Standards erwerben, um Arbeit
menschengerecht gestalten zu kdnnen.

Es wird die Notwendigkeit vermittelt, das Beziehungsgefiige
Mensch-Technik-Organisation so zu planen und zu gestalten,
dass die menschlichen Leistungspotenzen optimal genutzt und
gezielt weiterentwickelt werden kénnen und dass keine
schadigenden oder beeintrachtigenden Wirkungen auf
Gesundheit und Befinden des Menschen entstehen. Auf diese
Weise kann die Wirtschaftlichkeit in Einheit mit Humanitat der
Arbeit realisiert werden. Die Lehrveranstaltungen bieten dafir
fr Ingenieure, die nicht als Spezialisten der Arbeitsgestaltung
tatig sind, arbeitswissenschaftli-che Grundlagen und
Handlungsanleitungen bzw. -impulse.
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Gegenstand, Definition, Ziele und Bestandteile der
ArbeitswissenschaftPhysiologische und psychologische
Grundlagen der Arbeit

Arbeitsplatzgestaltung

Gestaltung von Bildschirmarbeit
Arbeitsumweltgestaltung (Larm, Beleuchtung)
Arbeitsorganisation

Menschliche Informationsverarbeitung
Mensch-Maschine-Interaktion

Menschliche Zuverlassigkeit und Fehler
Zeitwirtschaft

Arbeitssicherheit und Gesundheitsschutz

Schriftliche Prifung

Powerpoint

Wird in der Vorlesung bereitgestellt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human-Learner Interaction
Human-Learner Interaction

HLI

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il —
KMD

Dr. Georg Krempl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

WPF FIN-SMK

Vorlesung; Seminar; Projekt

150h =4 SWS

Prasenzzeit =56 h

2 SWS Projektorientierte Vorlesung bzw. Seminar

2 SWS Projektbesprechung Selbststandiges Arbeiten = 94h
Projektarbeit in Teams

Bachelorstudiengdnge 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h
Prasenzzeit + 94h selbstandige Arbeit

Masterstudiengdnge 6 Credit Points mit Zusatzaufgabe im
Rahmen der Seminarprojektes

Bachelor: 5
Master: 6

Hintergrund in Data Mining oder maschinellem Lernen, zum
Beispiel fur Empfehlungssysteme, empfohlen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:Erwerb von
fortgeschrittenen Kenntnissen im Gebiet interaktiver Systeme
und Empfehlungssysteme

Erwerb praktischer Erfahrung mittels Durchfiihrung eines
Projektes
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Die Studierenden wenden im Rahmen eines praxisnahen
Projektes Kenntnisse aus dem Gebiet des Data Minings und
maschinellen Lernens auf Problemstellungen des Lernens in
interaktiven Umgebungen an, zum Beispiel mit
Recommendation Engines. Dabei verbessern sie ihre Fahigkeiten
zur Projektarbeit, Meilensteinorientierung, Teamarbeit, Flihrung
und Verantwortung, Delegation und Arbeitsteilung.

Prifung: Hausarbeit

Ausgewahlte projektbezogene Themen, unter anderem aus:
Active Learning: Burr Settles. Active Learning. Morgan and
Claypool Publishers, 2012. Semi-Supervised Learning: Steve
Abney. Semisupervised Learning for Computational Linguistics.
Chapman & Hall/CRC Computer Science & Data Analysis Series,
2007. Reinforcement Learning Richard S. Sutton and Andrew G.
Barto. Reinforcement Learning: An Introduction. MIT Press,
1998. Recommender Systems: Francesco Ricci, Lior Rokach,
Bracha Shapira, and Paul B. Kantor (Hrg.). Recommender
Systems Handbook. Springer 2010.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hybride Discrete Event Systems
Hybride Discrete Event Systems

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Jirgen Ihlow
(FEIT-IFAT)

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Jurgen Ihlow
(FEIT-IFAT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstdndiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Loésung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung, Projektarbeit

5

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

The module provides an introduction to the theory, description
and analysis of systems that contains continuous, discrete and
event driven dynamics. Specific focus is set on the introduction
of various system descriptions, on the analysis of the properties
of the systems, as well as on the design and development of
suitable control and observation methods

Hybride Dynamical Systems: Signals, information, states and
inputs, general system description, basic system
propertiesDescription of hybrid dynamical systems:Modeling,
time-behavior, hybrid states, events, automata, petri-
networksAnalysis of hybride-discrete event systems:stability,
reachability, accesabilityDesign for hybride systems

Miundliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Idea Engineering
Idea Engineering

13

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Idea Engineering;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung; Projekt

150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstindiges Arbeiten)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Aufgabengerechte Entwicklung v. Ideenfindungstechniken
Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

Planung und Moderation von Workshops

Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren
FUhrung und Strukturierung von Diskussionen

Prasentation und Berichterstattung eigener Arbeitsergeb-nisse
unter Verwendung digitaler Medienformen

InnovationsprozessGrundlagen von Ideenfindungstechniken
Perspektivwechsel

Bewertung von Ideen

Selektion und Ausbau von Ideen

Klassische Kreativitatstechniken

Werbeideenproduktion

Prifungsvorleistung
Benotet: Hausarbeit
Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

Blog
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Literatur: Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Immunologie
Immunologie

B.Sc. ab 3. Semester

FME, Prof. Dr. B. Schraven

FME, Prof. Dr. B. Schraven

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie
Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

e 2 SWS Vorlesung / 2 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

¢ Nacharbeiten der Vorlesung

¢ Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige
Arbeit)

Praktikum: 2 CP =60 h (28h Prasenzzeit + 32h selbststdndige
Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 2

Bestandene Klausur Immunologie ist Voraussetzung fir
Teilnahme am Praktikum

Die Studenten entwickeln die Fahigkeit, spezifische Merkmale
und systematische Probleme der Immunologie zu beschreiben
und zu beurteilen.

Im Praktikum werden die Studenten geschult, die spezifischen
Ar-beitstechniken des Fachgebietes sicher zu beherrschen.

Einfihrung in die Immunologielmmunorgane
Immunzellen

Immunmechanismen

Immunitat

Klausur 2 Std.
Praktikumsschein
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Medienformen:

Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Implementierungstechniken flir Software-Produktlinien
Implementation Techniques for Software Product Lines

ISP

B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Praktikum

5 CP: 150h = 56h Prasenz + 94h selbststandige Arbeit
6 CP: 180h = 150h + 30h zusétzliche Aufgaben

5 CP oder 6 CP nach Wahl

RegelmiRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Mindliche Prifung am Ende des Moduls und Projektarbeit.

Kann nicht zusammen mit ,Erweiterte Programmierkonzepte fiir
maRgeschneiderte Datenhaltung” oder ,,Advanced Programming
Concepts for Tailor-Made D

Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik;
Grundkenntnisse (iber Compilerbau und Konzepte von
Programmiersprachen werden empfohlen

Verstandnis von Grenzen traditioneller Programmierparadigmen
bzgl. der Entwicklung von InformationssystemenKenntnisse liber
moderne, erweiterte Programmierparadigmen mit Fokus auf die
Erstellung maRgeschneiderter Systeme

Befahigung zur Bewertung, Auswahl
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Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

EinfUhrung in die Problematik malRgeschneiderter Systeme am
Beispiel von eingebetteten DBMSModellierung und
Implementierung von Software- Produktlinien

Einfihrung in Grundkonzepte (u.a. Separation of Concerns,
Information Hiding, Modularisierung, Strukturierte
Programmierung und Entwurf)

Uberblick Giber erweiterte Programmierkonzepte u.a.
Komponenten, Design Pattern, Meta-Objekt-Protokolle und
Aspekt-orientierte Programmierung, Kollaborationen und
Feature-orientierte Programmierung

Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit
Fragenkatalogen einschlieBlich eines Programmierpraktikums zu
einem ausgewahl-ten Thema der Vorlesung; selbstandiges
Bearbeiten der Ubungs-aufgaben und des ausgewihlten Themas
als Voraussetzung fir die Priifun

Feature-Oriented Software Product Lines: Concepts and
Implementation. Sven Apel, Don Batory, Christian Kastner,
Gunter Saake, Oktober 2013, ISBN: 978-3-642-37520-0,
Springer-Verlag
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Industrial 3D Scanning — Theory and Best-practises
Industrial 3D Scanning — Theory and Best-practises

3D Scanning

M.Sc. ab 1. Semester

Professur Visualization

Dr.-Ing. Christian Teutsch (Fraunhofer IFF)

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Time of attendance: 2 SWS Lecture, 2 SWS Seminar
Autonomous work: programming of algorithms in C/C++
180 h (56 h time of attendance + 124 h autonomous work)

Although no formal prerequisites are necessary, the lecture is
primarily intended for students with a background in computer
graphics or computer vision.

An understanding of 3D scanning in industrial metrologyAn
understanding of 3D data structures and processing algorithms
An understanding of algorithms that support the comparison of
measured 3D data against CAD models

An understanding of methods to visualize large amounts of 3D
data with modern graphics hardware

An introduction into 3D scanning technologies including typical
industrial applications

Best-fit approximation of geometric primitives to 3D point
clouds

Registration and spatial alignment of 3D point clouds to CAD
models

Metrological 3D data analysis and comparison methods
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UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Visualisation of large amounts of 3D points including out-of-core
data management and level-of-detail algorithms

Studien-/ Prifungsleistungen: tutorial certificate, oral exam

Medienformen:

Literatur: de Berg, M., Cheong, O., van Kreveld, M., Overmars, M.,
"Computational Geometry: Algorithms and Applications", 3rd
Edition, Springer, 2008Ahn, S. J., “Least Squares Orthogonal

Distance Fitting of Curves and Surfaces in Space”, Springer LNCS,
2008

Seite 319 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Industriedesign-Designprojekt
Industriedesign-Designprojekt

ID-Modul 3

B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design;
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Ubung — Designprojekt (WS+SS)
Selbststandiges Arbeiten:

8 Std./Woche fiir Projektarbeiten150h=3 SWS=42h
Prasenzzeit+108h selbststandige Arbeit

Interesse fiir gestalterische Aspekte des Produkt- und
Umweltdesigns sowie eigene gestalterische Aktivitaten
Erfolgreicher Abschluss von ID-Modul 1 und 2

Lernziele und erworbene Kompetenzen

Vertiefende Fahigkeiten und Fertigkeiten zum zeichnerischen
und computerunterstitzten Designentwurf

Kompetenzen zu entwurfsmethodischen Vorgehensweisen im
Industriedesign in interdisziplindren Teams

Methodisch unterstiitztes Entwerfen von Produkten und
UmweltsituationenKlassische und computerunterstiitzte
Visualisierungstechniken

Erlangung von erweiterten Fertigkeiten bei der Anwendung der
CAID-Software Alias/Wavefront Studio Tools

Komplexe Visualisierungen mit Schnittstellen zu CAD-Systemen
und zur Bildgestaltung

Komplexer Entwurf von Produkten-Mitarbeit in einem
interdisziplindren Team (IPE-Projekt/Designprojekt)
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Studien-/ Prifungsleistungen: Benotete Bewertung der Projektarbeit (Prasentation und
Projektdokumentation)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

gef. Untertitel:

ggef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informatik vermitteln - Entwicklung und Umsetzung
medienpddagogischer Projekte
Informatik vermitteln - Entwicklung und Umsetzung
medienpddagogischer Projekte

B.Sc. ab 1. Semester

FIN/ISG; Dr. Henry Herper

FIN/ISG; Dr. Henry Herper

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft;
MB: 9, 10, 11, 13

Seminar; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS =28h
Selbststandiges Arbeiten:
152h

6

Die Studierenden

kénnen eigenstandig medienpadagogische Konzepte mit
informatischen Inhalten entwickeln

konnen diese Konzepte didaktisch fundiert in der Praxis
umsetzen

kennen grundlegende Prinzipien der Projektentwicklung
kennen rechtliche Rahmenbedingungen beim Umgang mit
digitalen Medien

sind in der Lage, ein Projekt studiengangstbergreifend
umzusetzen

kénnen Informatikinhalte zielgruppenspezifisch strukturieren

Grundkonzepte der ProjektentwicklungDidaktische Prinzipien
des Unterrichts

Erstellung und Verwaltung von digitalen Unterrichtsmaterialien
Bildungsstandards und deren curriculare Umsetzung

rechtliche Rahmenbedingungen beim Einsatz digitaler Medien
im padagogischen Umfeld

theoretische Bezlige zum Umgang mit Digitalitat im
gesellschaftlichen und lebensweltlichen Alltag
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Impulse fur informatikbezogene Projektideen
Entwicklung und Durchfiihrung zielgruppenspezifischer In-
formatikprojekte

Studien-/ Prifungsleistungen: Hausarbeit, Durchfiihrung eines Kurses

Medienformen:
Literatur:
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OTTO VON GUERICKE
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Information Retrieval
Information Retrieval

IR

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

Prof. Dr.-Ing. Andreas Nirnberger

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Teilnahmevoraussetzungen:
Algorithmen und Datenstrukturen

Vertieftes Verstandnis flr Probleme der
InformationssucheKenntnis von Datenstrukturen und
Algorithmen, die den Studierenden zur selbstandigen
Entwicklung und Evaluierung von Information Retrieval
Systemen befdhigen.

Statistische Eigenschaften von Texten, Retrieval Modelle und

Da-tenstrukturen, Relevanz-Feedback, Evaluierung, Grundlagen

von XML, Strukturierung von Datensammlungen (Clustering,
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Kategorisierung), Struktur und Algorithmen von Internet
Suchmaschinen, Grundlagen von Multimedia Retrieval
Systemen, Schnittstellen Design

Studien-/ Prifungsleistungen:
Leistungen: Vorleistungen entsprechend Angabe zum
Semesterbeginn (Votierungen, Programmieraufgaben)
Prifung: schriftlich (auch fiir Schein)

Medienformen:

Literatur: Introduction to Information Retrieval, C.D. Manning, P.
Raghavan, H. Schiitze, Cambridge University Press,
2008.Information Retrieval: Data Structures and Algorithms,
William B. Frakes and Ricardo Baeza-Yates, Prentice-Hall, 1992.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informations- und Codierungstheorie
Informations- und Codierungstheorie

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

2SWS (Vorlesung) + 1SWS (optionale Ubung)
Selbststandiges Arbeiten
Vorlesungsnachbereitung

90h (28h Prasenzzeit +62h selbststandige
Arbeit)

Universitares Grundwissen in Mathematik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Vermittlung der Informationstheoretischen Konzepte
Informationsgehalt, Entropie, Redundanz, Quellencodierung,

Kanalkapazitat, Kanalcodierung, Hamming- Raum und Hamming-

Distanz

Erstellung mathematischer Modell fir die o. g. Konzepte
Behandlung ausgewadhlter Verfahren fiir die Quellen und
Kanalcodierung

Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender Decodie-
rungsverfahren

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquel-
lenRedundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-
Fano- und Huffmann- Verfahren)

Kontinuierliche Quellen

Diskrete und kontinuierliche Kanéle, Kanalentropien und
Kanalkapazitat

Kanalcodierung und Hamming- Raum

Lineare Blockcodes

Seite 326 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Zyklische Codes
Syndromdecodierung

Studien-/ Prifungsleistungen: Mindliche Prifung oder Teilnahmeschein

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informationstechnologie in Organisationen
Information Technology in Organizations

ITO

B.Sc. ab 3. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il (Ar-
beitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten;

Fir Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studiengdngen und von Studiengangen aullerhalb der FIN, s.
Studi-umsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbstandige Arbeit

5

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis der Rolle der Informationstechnologie fir die
Strategie und Struktur der Organisation

Erwerb von Kenntnissen zu den Grundlagen der integrierten
Informationsverarbeitung in der Organisation

Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitdaten von Infor-
mationssystemen anhand von IS-Beispielen

Umgang mit Literatur zum Fachgebiet

Rolle der Informationssysteme im UnternehmenData
Management

Informationssysteme und das Internet, E-Business
Customer Relationship Management
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: Hauptquelle: K.C.Laudon, J.P.Laudon, D. Schoder
"Wirtschaftsinformatik Eine Einflihrung", Pearson Studium 2006
(auch spatere Editionen)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informationsvisualisierung
Information Visualization

B.Sc. ab 4. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Visualisierung
Dr.-Ing. Steffen Oeltze-Jafra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
Briickenmodul: & laut Briickenmodulkatalog von jedem
Studiengang

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wéchentliche Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Prifungsvorbereitung

Bachelor: 5 Credit Points = 150 h (2*28h Prasenzzeit + 94h
selbststdandige Arbeit), Notenskala gemaR Priifungsordnung
Master: 6 Credit Points = 180 h (2*28h Prasenzzeit + 124h
selbststindige Arbeit), Zusatzaufgabe im Rahmen der Ubung,

Bachelor: 5
Master: 6

Visualisierung, Grundlagen in Mensch-Computer-Interaktion
(z.B. Vorlesung , Interaktive Systeme®).

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis und Grundkenntnisse im Bereich menschlicher
Wahrnehmung und kognitiver Fahigkeiten

Anwendungsbreite Kenntnisse von wesentlichen Techniken der
interaktiven Informationsvisualisierung
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Befdhigung zur Auswahl und Neuentwicklung geeigneter
Visualisierungs- und Interaktionstechniken in Abhadngigkeit von
Daten, Aufgaben und Benutzern

Systematische Evaluierung von bestehenden
Informationsvisualisierungslosungen

Wahrnehmungspsychologische und kognitive
GrundlagenDesign- und Interaktionsprinzipien

Spektrum interaktiver Informationsvisualisierungstechniken fir
multivariate Daten, Relationen und Netzwerke sowie
zeitabhangige Daten und Geovisualisierung

Grundlegende Techniken zum Management grofRer Informa-
tionsmengen: Multiple Ansichten, Fokus- und Kontexttechniken,
Visual Analytics

Informationsvisualisierungsumgebungen und —Toolkits
Evaluierung von Informationsvisualisierungslosungen

Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Voraussetzung flr Schein: erfolgreiche Priifungsteilnahme
Prifung: Klausur 120 Min.

Powerpoint, Video, Softwaredemonstrationen

Preim und Dachselt (2010) Interaktive Systeme: Grundlagen,
Graphical User Interfaces, Informationsvisualisierung, 2.
Auflage, SpringerSpence (2007) Information Visualization:
Design for Interaction, 2. Auflage, Prentice-Hall

Munzner (2014) Information Visualization: Principles,
Techniques, and Practice, AK Peters

Ware (2004) Information Visualization: Perception for De-sign,
2. Auflage, Morgan Kaufman Publishers

Mazza (2009) Introduction to Information Visualization, Springer
Card, S. K., Mackinlay, J. D., and Shneiderman, B., editors.
Readings in Information Visualization: Using Vision to Think.
Morgan Kaufmann, San Francisco (1999).

Schumann und Miiller (2000) Visualisierung — Grundlagen und
allgemeine Methoden, Springer

Tufte (1990) Envisioning Information, Graphics Press

Seite 331 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory-Technologien und Anwendungen 1
In-Memory-Technologies and Applications 1

IMTA 1

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Magdeburg
deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods l;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten = 20 h:

¢ 20 h Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten = 70 h:

¢ 20 h Vorbereitung auf die Vorlesung — Lesen der empfohlenen
Literatur

¢ 50 h Nachbereitung der Vorlesung — Ausarbeitung eines
wissenschaftlichen Short Papers/Posters3*30h =90 h (20 h
Prasenzzeit + 70 h selbststandige Arbeit)

|ll Ill

Veranstaltung ,, Datenbanken 1“ und ,, Datenbanken |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Einfihrung: In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP HANA

In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:

Erlduterung der In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP
HANA

Zeilen- versus Spaltenhauptspeicherdatenbanken
Komprimierungs-, Partitionierungs- und Indexierungsansatz
Die Teilnehmerzahl fiir das Seminar ist auf 20 Personen
beschrankt.

Seite 332 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Prufungszulassung:

Teilnahme an der Veranstaltung
Prifungsform:

Schriftliche Hausarbeit

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur: Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management:
Technology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai
2012, ISBN 978-3642295744
Whitepaper “HANA on Intel: Three Steps to Reinvent Your
Enterprise as a Digital Disrupter” von Prof. Dr. Alexander Zeier &
Intel CTO Enterprise Ed Goldman, 2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory-Technologien und Anwendungen 2
In-Memory-Technologies and Applications 2

IMTA 2

M.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Kronberg
(Frankfurt am Main)

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods lI;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung

Prasenzzeiten =40 h:

40 h Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten = 50 h:

50 h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

3*30 h =90 h (40 h Prasenzzeit + 50 h selbststandige Arbeit)

Veranstaltung ,,In-Memory-Technologie und Anwendungen 1“ist

Pflicht

Veranstaltung ,, Datenbanken 1“ und , Datenbanken II“ — optional

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Vertiefung: In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP HANA

In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:

Entwicklung von Hochverfligharkeitslosungen und
Backupstrategien

Erweiterung des Datenlayouts ohne Downtime
Migrationsanséatze fur Projekte in denen In-Memory
Datenbanken eingesetzt werden

Aufgrund der Bereitstellung und des Zugangs zum lizensierten
SAP HANA Systems und weiterer kostenpflichtiger
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Anwendungen, ist die Teilnehmeranzahl der Veranstaltung
begrenzt.

Prifungszulassung:

¢ Teilnahme an der Veranstaltung
Prifungsform:

e Schriftliche Prifung

Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management: Tech-
nology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai 2012,
ISBN 978-3642295744

Whitepaper “HANA on Intel: Three Steps to Reinvent Your
Enterprise as a Digital Disrupter” von Prof. Dr. Alexander Zeier &
Intel CTO Enterprise Ed Goldman, 2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory-Technologien und Anwendungen 3
In-Memory-Technologies and Applications 3

IMTA 3

M.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Magdeburg
deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods l;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Ubung; Projekt

Prasenzzeiten = 34 h:

28 h Ubung

6 h Sprint Meetings

Selbststandiges Arbeiten = 146 h:

146 h Bearbeiten eines Projektes (innerhalb von 12 Wochen)
Umsetzung eines Projektes mit Focus auf die Nutzung einer In-
Memory Datenbank

6*30 h =180 h (34 h Prasenzzeit + 146 h selbststdndige Arbeit)

Veranstaltung ,,In-Memory-Technologie und Anwendungen 1“ist
Pflicht

III Ill

Veranstaltung ,,Datenbanken 1“ und , Datenbanken II“ — optional
Veranstaltung ,In-Memory-Technologie und Anwendungen 2 —
optional

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Befdhigung zum Einsatz der In-Memory-Technologie
Kenntnisse liber Datenbeschaffung und -modellierung in SAP
Hana

Kenntnisse liber die Programmierung von SAP HANA Appli-
kationen (HTMLS5, Javascript, SQL)
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
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In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:

Einsatz von Multi-Core und Hauptspeicher

Zugriffmuster in der Speicherhierarchie

Parallele Datenverarbeitung mittels Multi-Core

SQL fur den Zugriff auf In-Memory-Daten

Aktive und passive Datenhaltung

Aufgrund der Bereitstellung und des Zugangs zum lizensierten
SAP HANA Systems und weiterer kostenpflichtiger
Anwendungen, ist die Teilnehmeranzahl der Veranstaltung
begrenzt.

Teilnahme an der Ubung

Mindliche Prifung am Ende des Semesters;
Prifungszulassung:

* Teilnahme an der Ubung

Prifungsform:

¢ Mindliche Prifung (Présentation — Conference Day)

Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management:
Technology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai
2012, ISBN 978-3642295744Whitepaper “HANA on Intel: Three
Steps to Reinvent Your Enterprise as a Digital Disrupter” von
Prof. Dr. Alexander Zeier & Intel CTO Enterprise Ed Goldman,
2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Innovative Mess-und Priiftechnik
Innovative testing technology

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Molitor, FMB-IFQ

Prof. Molitor, FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

Vorlesungen: 2 SWS, Ubungen: 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Vor-und Nachbereiten der Lehrveranstaltungen,
Literaturstudium

5

Grundkenntnisse in der Fertigungslehre und in der Messtechnik
(Fertigungsverfahren, physikalisch-technische Grundprinzipien
der Messtechnik)

Erwerb von Kenntnissen Gber innovative Messtechniken im
industriellen Einsatz.

Rechnerunterstiitzte optoelektronische Messverfahren
Integration von akzelerativen und kameraelektronischen
Sensoren in Form von komplexen Messgerateeinheiten
Sensoreinsatz in der Priifstandstechnik

Telemetrie bei Ubertragung von Sensorsignalen
Klassifizierungsverfahren im n-dimensionalen Merkmalsraum

Miindliche Prifung (30 min.)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Integrierte Produktentwicklung 1
Integrated Product Development 1

IPE1

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Maschinenbauinformatik

Professur fliir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbstdndige Projekt- und

Ubungsarbeit auRerhalb der eigentlichen Ubungstermine
4 Credit Points =120 h =3 SWS =42 h Prasenzzeit + 78 h
selbststandige Arbeit

4

CAx-Grundlagen oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Interdisziplinare Zusammenarbeit im Projektteam

Methoden zur Losungsfindung und Bewertung beherrschen
Notwendigkeit und Rolle eines integrierten Vorgehens und der
Vorverlagerung von Entscheidungen verstehen

Gegenseitige Beeinflussungen und Widerspriiche von
Funktionserfiillung, Design, Qualitat, Termintreue und Preis-
Leistungs-Verhaltnis verstehen

Relevante Produkteigenschaften kennenlernen

Dynamischen Organisations- und Bearbeitungsformen (lernende
Organisationen, Prozessnetzwerke, Prozessnavigation)
beherrschen

Einflhrung in die Projektarbeit der Integrierten
Produktentwicklung

Evolution der Produktentwicklung

Einfihrung in die Integrierte Produktentwicklung
Produkteigenschafteni. d. Integrierten Produktentwicklung
Organisatorische Aspekte der ProduktentwicklungProjekt- und
Prozessmanagement

Leistungen: Testat Uiber eine erfolgreiche Projektarbeit,

Seite 339 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Prifung: schriftlich (120 min)

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel

Literatur: Schappi, Radermacher, Kirchgeorg, Andreasen: Handbuch
Produktentwicklung. Hanser-Verlag Miinchen 2005. Ehrlenspiel:
Integrierte Produktentwicklung. Hanser-Verlag Miinchen 2002
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligent Data Analysis
Intelligent Data Analysis

IDA

B.Sc. ab 2. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik;

FMA: WPF CMA;M 2-4 (Modul 2 bzw. 5) FMA: WPF MA;D-AFIF
ab 8 (Modul 10 oder 14)

Vorlesung; Ubung

Time of attendance = 56 hours:

2 SWS lecture

2 SWS exercise

Bachelor: Independent work = 94 hours:
Pre- and post-work for lecture and exercise
Solving exercise tasks

Master: Independent work = 124 hours:
Pre- and post-work for lecture and exercise
Solving exercise tasks

additional practical exercise

Bachelor: 5

Master: 6

Foundations of probability theory and statistics

Conveying of fundamental concepts and methods for analyzing
data by means of method from intelligent systems

Participants will be able to use techniques for data analysis
Participants will know the most important methods for solving
data analysis problems

Participants will know exemplary applications and understand
their mode of operation
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

for Master: advanced competencies in scientifical research and
writing

Different types of dataStatistical concepts of data
analysisRegression analysis

Clustering and classification

Decision Trees

Time Series Analysis

Stochastical search methods

Written exam, duration: 120 minutes, prerequisites:
Solve at least 2/3 exercise tasks

Succesful presentation during exercise

,Schein”

Solve at least 2/3 exercise tasks

Succesful presentation during exercise

Pass an oral colloquium

Kruse, Rudolf, et al., Computational Intelligence, Springer-
Vieweg, Wiesbaden, 2015

Berthold, Michael R, et al. Guide to intelligent data analysis:
how to intelligently make sense of real data. Vol. 42. Springer
Science & Business Media, 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligente Systeme
Intelligent Systems

IS

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

PF IT;D-IE 5, PF IT;D-TIF 5 WPF MA;D-AFIF ab 5 (Modul 10.3-B)
WPF SPTE;D ab 5

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstdndige Arbeit = 94 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
5

Mathematik | bis IV

Befdhigung zur Modellierung und Erstellung wissensintensiver
Anwendungen durch Auswahl problementsprechender
Modellierungstechniken

Anwendung heuristischer Suchverfahren und lernender Systeme
zur Bewaltigung groRBer Datenmengen

Befdhigung zur Entwicklung und Bewertung intelligenter und
entscheidungsunterstiitzender Systeme

Bewertung und Anwendung von Modellansatzen zur
Entwicklung kognitiver Systeme

Eigenschaften intelligenter Systeme

Modellierungstechniken fir wissensintensive Anwendungen
Subsymbolische Losungsverfahren

Heuristische Suchverfahren

Lernende Systeme

Modellansatze flr kognitive Systeme

Wissensrevision und Ontologien
Entscheidungsunterstiitzende Systeme

Weitere aktuelle Methoden fiir die Entwicklung Intelligenter
Systeme wie Kausale Netze, Unscharfes Schliel3en
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden, notwendige
Vorleistungen werden in erster Veranstaltungswoche und auf
Vorlesungswebseite angekiindigtSchein: schriftlich oder
miundlich, notwendige Vorleistungen werden in erster
Veranstaltungswoche und auf

Medienformen:

Literatur: Christoph Beierle und Gabriele Kern-Isberner. Methoden
Wissensbasierter Systeme (5. Auflage). Vieweg Verlag, 2014.
Stuart J. Russell und Peter Norvig. Kiinstliche Intelligenz: Ein
moderner Ansatz (2. Auflage). Pearson Studium, 2012
Rudolf Kruse et al., Computational Intelligence, 2. Auflage,
Springer-Vieweg, 2015
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligente Techniken: Web and Text Mining
Web and Text Mining

WTM

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il —
KMD

Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung

6 Credit Points = 180h =4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h
selbstandige Arbeit

6

Grundlagen zu: Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Verstandnis der Wichtigkeit von Textsammlungen fir das
Wissensmanagement im Unternehmen

Verstandnis der Wichtigkeit von Web-Logdaten fiir die Ableitung

von Informationen zu Kundenpraferenzen

Erwerb von Kenntnissen zu Lernmethoden fiir Textstrome
Erwerb von Kenntnissen zu Lernmethoden fiir Strome von
strukturierten Daten

Lernmethoden und Datenaufbereitungsmethoden fiir Texte und
flir Web-Logdateien

Anwendungen, darunter: thematische Kategorisierung in
Archiven, Analyse des Nutzerverhaltens in Websites
Prifung: mindlich
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Literatur: Vorwiegend wissenschaftliche Artikel, s. Webseite der AG KMD

Seite 346 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Modulbezeichnung: Interaktive Systeme
engl. Modulbezeichnung: Interactive Systems
gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester
Modulverantwortliche(r): Professur fir Angewandte Informatik / Visualisierung
Dozent(in): Prof. Dr. Bernhard Preim

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele;
FIN: B.Sc. CV - Schliussel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK;
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games;
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK;
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung/2 SWS Ubung
Selbstadndige Arbeit:
Nachbereiten der Vorlesung
Lésen von Ubungsaufgaben
Projektentwicklung
150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Kreditpunkte: 5

Voraussetzungen nach

Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Algorithmen und Datenstrukturen

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Grundlegendes Verstandnis der Mensch-Computer-Interaktion
Anwendung von Kenntnissen tiber die menschliche
Wahrnehmung bei der Gestaltung und Bewertung von
Benutzungsschnittstellen
Aufgaben- und benutzerabhangige Auswahl von
Interaktionstechniken
Fahigkeit zur selbstandigen Konzeption, Durchfiihrung und
Interpretation von Benutzerstudien
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Beherrschung des Usability Engineerings unter Einhaltung von
Rahmenbedingungen und Ressourcenbeschriankungen
(systematisches Erzeugen gut benutzbarer Systeme)

Technische Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
(Fenster-, Menii- und Dialogsysteme) Interaktionstechniken und
Interaktionsaufgaben

Kognitive Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
Analyse von Aufgaben und Benutzern

Prototypentwicklung und EvaluierungSpezifikation von
Benutzungsschnittstellen

Prifungsvorleistungen s. Vorlesung

Prifung: Klausur 120 Min.

Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Interaktives Information Retrieval
Interactive Information Retrieval

[IR

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Data and Knowledge Engineering
Dr.-Ing. Tatiana Gossen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Methods Il;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS
wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung
180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststéndige Arbeit)

6

Grundlegende Kenntnisse von Information Retrieval

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Teilnehmer gewinnen einen Einblick in die Besonderheiten
der Mensch-Maschine-Interaktion im Bereich der interaktiven
Informationssuche (vor allem im Web)

Die Teilnehmer kénnen selbstdndig maRgeschneiderte
interaktive Informationssysteme konzipieren und entwickeln
Modelle zur Informationssuche

Prinzipien des Information Retrieval

Modellierung der Suche (Nutzermodellierung)

Kontext und Personalisierung

Design der Benutzerschnittstellen zur Suche
Benutzerschnittstellen fiir interaktive Retrieval Systeme (z.B. zur
kollaborativen Suche, explorativen Suche)

Evaluation und Analyse von lIR-Systemen mittels Logfile Analyse
und Eye-tracking

Leistungen:

RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen
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Losen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentation in den
Ubungen
Priifung: miindlich (auch fiir Schein)

Medienformen: Power Point, Tafel
Literatur: Siehe Webseite
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Interdisziplindres Teamprojekt
Interdisziplindares Teamprojekt

ITP

M.Sc. ab 2. Semester

angebotsspezifisch

angebotsspezifisch

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Interdisziplindres Teamprojekt
Projekt

Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium,
Prasentationen

180h =12 Wochen a 14 Stunden

angebotsspezifisch

Ziel dieses , kleinen” Projektes ist neben der im Bereich
Grundlagen erreichten Vertiefung im jeweils komplementaren
Wissenschaftsbereich vor allem der Ausbau von
Schlisselkompetenzen des interdisziplinaren Arbeitens an Hand
einer abgegrenzten Aufgabenstellung, die von Studenten in
einem Team bearbeitet und inhaltlich und organisatorisch von
zwei Lehrkraften aus den Bereichen Ingenieurwissenschaften
und Informatik gemeinsam betreut wird.

Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher
angebotsspezifisch.

angebotsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Computer Science for Engineers
Introduction to Computer Science for Engineers

ICSE

M.Sc. ab 1. Semester

Dr.-Ing. Stefan Werner Knoll

Dr.-Ing. Stefan Werner Knoll

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
Vorlesung; Ubung

150 h (70 h contact hours + 80 h complementary reading and
realization of the exercises)

5

Knowledge and Understanding:

Understand the principles of object-oriented programming.
Understand and recognize the fundamental data structures such
as lists, stacks and queues, trees (binary trees, searchtrees and
AVL trees), hash tables and graphs.

Understand and recognize methods to observe algorithm
complexity or performance.

Understand and recognize the basic algorithms for sorting and
searching.

Comprehend the fundamental types of algorithm design
paradigm such as Divide-and-Conquer, Greedy, Backtracking and
Searching, and Dynamic Programming.

Intellectual and Practical Skills:

Distinguish the different types of data structures and algorithm
design paradigm evaluate when an algorithmic design situation
calls for it.

Select appropriate algorithms for basic tasks such as searching
and sorting.

Design new algorithms or modify existing ones for new
application and reason about the efficiency of the result.
Program, test and debug computer programs in Java.
Communication and Interpersonal Skills:

Presentation of work and ideas during the tutorials / exercises.
Interact with a team and tutors during the tutorials.

Introduction to:
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

imperative programming paradigm

basic concepts of object-oriented programming

programming in Javageneric programmingfundamental data
structures: lists, stacks, queues, trees (binary trees, search-trees
and AVL trees), hash tables and graphs.abstract data typesmain
algorithms for fundamental tasks such as sorting and
searchingmethods to observe algorithm complexity or
performance (Big-O notation).fundamental types of algorithm
design paradigms: Divide-and-Conquer, Greedy, Backtracking
and Searching, and Dynamic Programming

Prerequisites for admission:
Written examination, 120 min

arsnova (Audience Response System) eduComponents; Code-
board.io (web-based IDE); MOOCs

Data Structures and Algorithms in Java by Michael T. and Robert
Tomassia, John Wiley & Sons, 2005

Algorithms, 4th Edition by Robert Sedgewick and Kevin Wayne,
Addision-Wesley Professional, 2011, ISBN 0-321-57351-X
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Computer Vision
Introduction to Computer Vision

B.Sc. ab 4. Semester

FIN-ISG / Lehrstuhl Bildverarbeitung/Bildverstehen

Prof. Dr. Klaus Tonnies

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure;
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

Vorlesung; Ubung

Times of presence:Weekly lectures: 2 SWS

project meetings: 2 SWS

Home work:project development in small groups (2-3)
repetition of the lecture topics

150h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit Notenskala
gemal Priufungsordnung

5

Active participation in the lecture and successful participation in

the project

Programming skills, basic knowledge in image or signal
processing, basic knowledge in geometry, analysis and linear
algebra.

Ability to decide on suitable strategies for basic computer vision

tasks

Competent use of computer vision algorithms for solving
multiple view problems

Competent use of basic strategies to solve object detection
tasks

Feature extraction in images

Multiple view geometry for stereo vision and structure from
motion

Object detection using templates

Object tracking

Introduction to image classification

Oral exam

See http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
and there the lecture website
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Deep Learning
Introduction to Deep Learning

IDI

B.Sc. ab 5. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Sebastian Stober

Prof. Dr. Sebastian Stober

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik oder Computervisualistik;
FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik oder Mathematik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik oder Mathematik;

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme /
Biocomputing;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik oder Mathematik;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung;

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science;
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Bachelor:

150h (56h contact hours + 94h self-study)

contact hours: 2 SWS lecture + 2 SWS exercise groups
self-study comprises reading assignments (flipped classroom),
programming exercises and course project

Master:

180h (56h contact hours + 124h self-study)

contact hours: 2 SWS lecture + 2 SWS exercise groups
self-study comprises reading assignments (flipped classroom),
programming exercises and course project,

additional exercises

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

- linear algebra and probability theory
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

- machine learning (e.g. "Intelligente Systeme" or "Machine
Learning")

- confidently apply DL techniques to develop a solution for a
given problem

- follow recent DL publications and critically assess their
contributions

- formulate hypotheses and design & conduct DL experiments to
validate them

- document progress & design decisions for reproducibility and
transparency

- for Master: advanced competencies in scientifical research in
topics of the module

- artificial neural network fundamentals (gradient descent &
backpropagation, activation functions)

- network architectures (Convolutional Neural Networks,
Recurrent/Recursive Neural Networks, Auto-Encoders)

- regularization techniques

- introspection & analysis techniques

- optimization techniques

- advanced training strategies (e.g. teacher-student)

Exam requirements: participation and active involvement in the
course and the exercises (defined in the 1st lecture and
published on the course website)

Final exam: written (120 minutes)

Schein: pass final exam (at least 4.0)

lan Goodfellow, Yoshua Bengio & Aaron Courville: "Deep
Learning", MIT Press, 2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Simulation
Introduction to Simulation

ItS

B.Sc. ab 3. Semester;#M.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure;
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

Vorlesung; Ubung

Bachelor: 150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstandiges
Arbeiten)

Master: 180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h selbstandiges
Arbeiten)

Bachelor: 5
Master: 6

Mathematik | - I

Fahigkeit zur Durchfliihrung eines semesterlangen Projektes,
unter Anwendung von Grundlagen der Simulation,
ereignisorientierter Modellierung und Programmierung,
abstrakter Modellierung und Anwendungen der Informatik in
anderen Fachgebieten

ereignisorientierte Simulation

Zufallsvariablen

Zufallszahlenerzeugung

statistische Datenanalyse

gewohnliche Differentialgleichungen

numerische Integration

stochastische Petri-Netze

AnyLogic Simulationssystem

zeitdiskrete Markov Ketten

agentenbasierte Simulation

Benotet: Klausur, 120 min

Unbenotet: bestehen der Klausur, 120 min
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Medienformen:

Literatur: Banks, Carson, Nelson, Nicol: Discrete-Event System Simulation
Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Software Engineering for Engineers
Introduction to Software Engineering for Engineers

ISEE

M.Sc. ab 1. Semester

Dr.-Ing. Stefan Werner Knoll

Dr.-Ing. Stefan Werner Knoll

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
Vorlesung; Ubung

150 h (70 h contact hours + 80 h complementary reading and
project work)

5

Knowledge and Understanding:

Understand the principles of software engineering.

Understand the principles of requirement engineering
Understand the principles of an UML model to represent
structural and behavioural aspects of a software system.
Understand and recognize common design principles.
Understand and recognize testing strategies for a software
system.

Intellectual and Practical Skills:

Capture, document and analyse requirements.

Translate a requirements specification into an implementable
de-sign, following a structured and organised process.

Design UML models to represent structural and behavioural as-
pects of a software system.

Design system architectures that meet the system specification.
Apply testing techniques to check that a software system
correctly works, i.e. meets its specification.

Communication and Interpersonal Skills:

Group working skills including general organization, planning,
time management and presentation of work.

Introduction to:

Software Engineering Principles
Requirements Engineering

Unified Modelling Language (UML)
Analysis and Design Process
Design Principles

Testing
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prerequisites for admission: Referat
Medienformen: MOOCs; Blog, Presentation
Literatur: will be published on: www.inf-international.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Investition & Finanzierung
Investition & Finanzierung

B.Sc. ab 6. Semester

Professur flr Finanzierung und Banken
Professur flr Finanzierung und Banken
deutsch

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3SwWS

Selbststandiges Arbeiten:

5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h selbststandige Arbeit)
5

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden lernen in dieser LV zundchst die Methoden der
Investitionsbewertung unter Sicherheit bei flacher und nicht-fla-
cher Zinsstruktur kennen. Besonderer Wert wird dabei auf die
Ka-pitalwert- und die Interne ZinsfuBR-Methode gelegt. Im
zweiten Teil der LV werden die verschiedenen
Finanzierungsformen behandelt, wobei die Kapitalkosten im
Sinne der Renditeforderungen der Fi-nanciers eine besondere
Rolle spielen. Den Abschluss bildet die Diskussion von
Zinssicherungsinstrumenten.

Investitionsbewertung (bei flacher Zinsstruktur)

1. Fisher-Separation

2. Kapitalwert- und Annuitdten-Methode

3. Interne ZinsfulR-Methode Kapitalwertmethode (bei nicht-
flacher Zinsstruktur)

4. Rendite- und Zinsstruktur

5. Spot- und Forward-Rates Finanzierung

6. Eigenkapitalfinanzierung

7. Fremdkapitalfinanzierung und Finanzierungssubstitute

8. Mezzanine-Finanzierung

9. Kapitalstruktur Zinssicherungsinstrumente

FRAs und Swaps

Klausur (60 Minuten)

Reichling, P./Beinert, C./Henne, A.:
Praxishandbuch Finanzierung, Wiesbaden, 2005
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT Operations Management
IT Operations Management

IT-OM

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Wirtschaftsinformatik |

Dr. Holger Schrodl

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 28h Vorlesung, 28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststdndige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prisenzzeit + 32h selbsstindige Arbeit
5

Anwendungssysteme
Modellierung

Schaffung eines Verstandnisses flir den Betrieb komplexer IT-
Landschaften

Schaffung eines Verstandnisses, wie IT-Leistungen industriell
konzipiert und bereit gestellt werden kénnen

Erwerb von Kompetenzen in der Beschreibung von
Betriebskonzepten

Erwerb von Kompetenzen in der Optimierung von ausgewahlten
Betriebsaspekten eines Rechenzentrums

Betriebliche und tberbetriebliche Informationssysteme

IT Service Markte und IT Service Provider

IT-Betriebs- und Servicekonzepte

IT Factory

IT Operations (Planung, Gestaltung, Steuerung)
Optimierungsmethoden im IT Operations

Fallstudien zu ausgewdahlten Themen des IT Operations
Managements

Leistungen: Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Schriftliche Prifung (120 Minuten)

Bachle/Kolb: Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik
Beims: IT-Service-Management mit ITIL
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Grabner: Operations Management
Heinrich: Operations Research
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Modulbezeichnung: IT-Forensik
engl. Modulbezeichnung: IT-Forensics
gef. Modulniveau:

Kirzel: IFOR

ggf. Untertitel:
gef. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester

Modulverantwortliche(r): Professur fir Angewandte Informatik, Multimedia and Security
Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann, FIN-ITI

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik;

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik;
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik;
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik;
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeit = 56h
2x1 SWS Blockvorlesung
2x1 SWS Blockiibung
Selbststandiges Arbeiten = 94h
Losung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung150h = 4
SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
Kreditpunkte: 5
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  , Algorithmen und Datenstrukturen”
»,Grundlagen der theoretischen Informatik”
,Technische Informatik I“
,Sichere Systeme*

Angestrebte Lernergebnisse: Fahigkeiten, IT-forensische Untersuchungen zu organisieren,
durchzufiihren und zu moderieren
Fahigkeiten, IT-forensische Methoden anzupassen, zu
adaptieren und weiterzuentwickeln

Inhalt: Grundlagen IT-forensischer Untersuchungen: Informationen,
Daten, Abschnitte und Rollen in IT-forensischen
Untersuchungen
Sicherheitsziele, Designanforderungen und ausgewahlte
rechtliche Aspekte in der IT-Forensik
Ausgewadhlte Beispiele zur Beweismittelsuche und Erhebung
gemal Best Practices
Grundlagen zur Aufbereitung, Dokumentation und Prasentation
von Untersuchungsergebnissen
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Studien-/ Prifungsleistungen: Hausarbeit, regelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und
Ubungen:
Note: Priifung (Hausarbeit, keine Vorleistungen)Schein:
Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen in der
Veranstaltung

Medienformen:
Literatur: Literatur: s. http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Projektmanagement
IT Project Management

IT-PM

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen;

WPF KWL; B, WI 1.2; WI 2.1; WI 2.2

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

14h Vorlesung/14h Ubung

Selbstdndiges Arbeiten:

62h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung und Ubung
Vorlesung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 31h selbstandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Prisenzzeit + 31h selbststindige Arbeit

3

Techniken des Projektmanagements

Praktischer Umgang mit Methoden des Projektmanagements
Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition,
Aufbau- u. Ablauforganisation, Wirtschaftlichkeitsprognose
Projektplanung: Budgetierung, Ablaufplanung,
Terminmanagement, Kapazitatsplanung, Analyse kritischer
Pfade

Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen

Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung,
Projektliquidation

Projektunterstiitzende MaRnahmen:
Projektmanagementwerkzeuge, Kreativitats- und
Arbeitstechniken, Konfigurationsmanagement

Agiles Projektmanagment, SCRUM

Schriftliche Priifung, 120 Min
Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
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Medienformen: Burghardt, M. (1997): Projektmanagement: Leitfaden fiir die
Planung, Uberwachung und Steuerung von
Entwicklungsprojekten. 4. Aufl., Erlangen.

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Projektmanagement (dual)
IT Project Management (dual)

IT-PM

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher;

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

14h Vorlesung/14h Ubung

Selbstdndiges Arbeiten:

62h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung und Ubung
Vorlesung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 31h selbstandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Prisenzzeit + 31h selbststindige Arbeit

Techniken des Projektmanagements

Praktischer Umgang mit Methoden des Projektmanagements
Fahigkeit die erlernten Konzepte / Methoden des
Projektmanagements beim Praxispartner einzusetzen und
situativ anpassen zu kdénnen

Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition,
Aufbau- u. Ablauforganisation,
WirtschaftlichkeitsprognoseProjektplanung: Budgetierung,
Ablaufplanung, Terminmanagement, Kapazitatsplanung, Analyse
kritischer Pfade

Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen

Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung,
Projektliquidation

Projektunterstiitzende MaRRnahmen: Projektmanage-ment-
werkzeuge, Kreativitats- und Arbeitstechniken,
Konfigurationsmanagement
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Agiles Projektmanagment, SCRUM

Studien-/ Prufungsleistungen: Schriftliche Prifung, 120 MinSchein
Referat in Kooperation mit dem Praxispartner, weitere
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: Burghardt, M. (1997): Projektmanagement: Leitfaden fiir die
Planung, Uberwachung und Steuerung von
Entwicklungsprojekten. 4. Aufl., Erlangen.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Security of Cyber-Physical Systems
IT-Security of Cyber-Physical Systems

ITS-CPS

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science;

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods l;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Projektvorlesung zu ausgewahlten technischen Themen der IT
Sicherheit; Vergabe eines anspruchsvollen Themas zu
selbstandigen Bearbeitung und Losung einer gestellten Aufgabe
4 SWS =2V + 20U (Labor)

Arbeitsaufwand: 180h (56 h Prdsenzzeit + 124 h selbststandige
Arbeit)

6

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll innerhalb der Lehrveranstaltung
Kenntnisse zu aktuellen, ausgewahlten technischen Themen der
IT-Sicherheit erlernen und erfahren. Dabei soll ein
anspruchsvolles Thema selbstandig theoretisch und praktisch
bearbeitet und prasentiert werden.

Der Fokus bei den Themen liegt dabei auf hardwarenahen
Fragestellungen, z.B. zu loT Security, automotiver IT-Sicherheit
oder Sicherheitsbetrachtungen fiir industrielle Steuerungs- und
Reglungssysteme

Aktuelle Herausforderungen und Lésungen der IT Sicherheit zu
ausgewadhlten technischen Themen wie zum Beispiel aus:
System-, Netzwerk- und Anwendungssicherheit

Sicherheit von Bussystemen

Spezifikation und formale Verifikation sicherer Systeme
Design und Realisierung hardwarenaher Sicherheitslosungen
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifungsform: Referat (Prasentation und Abschlussbericht)

Medienformen:
Literatur: Siehe: http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kategorientheorie fur Informatiker
Category theory for computer scientists

CAT

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Theoretische Informatik

Prof. Dr. Till Mossakowski

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure;
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models;

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik;

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten:
Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Nachbereitung der Vorlesungen
6

Goals:

Understanding of basic notions of category theory, like category,
functor, limit, adjoint, monad

Diagrammatic reasoning

Insight into the nature of categorical thinking

Knowledge of applications in computer science

Category theory originated in mathematics, but is now more
and more used in computer science. Category theory can be
understood as the study of abstract structures and their
relationships. It provides a uniform description and analysis of
very diverse mathe-matical domains, and can also be used to
link different domains. Many important constructions in
mathematics and theoretical computer science can be
understood and studied as universal con-structions in the sense
of category theory.

The course will introduce into the basic concepts of category
theory and illustrate these with examples from theoretical
computer science (such as finite automata, logical theories,
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relational structures, Prolog) as well as from mathematics
(groups, vector spaces, metric spaces).
Studien-/ Prufungsleistungen: Oral exam

Medienformen:

Literatur: S. Steve Awodey: Category Theory. Oxford Logic Guides, Second
Edition, Oxford University Press, 2010.
Jiti Addmek, Horst Herrlich, George E. Strecker: Abstract and
Concrete Categories — The Joy of Cats. 2004.
F. William Lawvere, Stephen H. Schanuel: Conceptual
Mathematics — A First Introduction to Categories. Second
Edition, Cambridge University Press, 2009
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kognitive Systeme
Cognitive Systems

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Prof. Dr. rer. nat. Andreas Wendemuth (FEIT-IESK)
Prof. Dr. rer. nat. Andreas Wendemuth (FEIT-1ESK)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
Seminar

Prasenzzeit: 3 SWS Seminar

Selbstdndiges Arbeiten: Losung der Praktikumsaufgaben,
Vorbereiten des Referats

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbstdndige Arbeit)
4

Digitale Signalverarbeitung

Der Teilnehmer versteht die Prinzipien kognitiver Intelligenz und
ihrer Ubertragung in Computerprogramme. Er kann solche
Programme praktisch

anwenden.

praktische Anwendung kognitiver intelligenter Systeme und
deren Konzeption und Organisationsform

praktisch getestete Theorien und kiinstliche Reprasentanten
menschlicher Kognition

Modellbildung in akustischer und verschrifteter Sprache als
hochstes Reprasentationsmodell

Umsetzung in ingenieurtechnischen Systemen

Aspekte der Bedeutungszuweisung und der Datenhandhabung
in kognitiven Systemen

Referat
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kolbenpumpen und -kompressoren
Displacement Pumps and Compressors

M.Sc. ab 1. Semester

Dr. Schulze, FMB-IMS

Dr. Schulze, FMB-IMS

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS selbstiandiges
Arbeiten, Literatur, Prifungsvorbereitung

5

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Grundlagen der Hubkolbenpumpen/ -kompressoren
Grundlagen der Rotationskolbenpumpen/ -kompressoren
Konstruktive Gestaltung der Verdrangerarbeitsmaschinen
Regelung der Verdrangerarbeitsmaschinen

Definition

Aufbau, Funktion der Verdrangerarbeitsmaschinen
Thermodynamischer Prozess in Kolbenarbeitsmaschinen
Saugverhalten der Pumpen

Mehrstufige Kompression

Betriebsverhalten der Verdrangerarbeitsmaschinen
Kennwerte, Kennfelder

Mindliche Prifung

Seite 377 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kommunikationstechnik fir Digital Engineering
Kommunikationstechnik fir Digital Engineering

M.Sc. ab 2. Semester

Prof. Omar, FEIT-IESK

Prof. Omar, FEIT-IESK

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

6 SWS Wéchentliche Vorlesungen und Ubungen
Selbststandiges Arbeiten

240 h (84 h Prasenzzeit + 156 h selbststiandige Arbeit)
8

Mathematik, Physik, Grundlagen der Elektrotechnik
Literaturangaben: siehe Script

Einflhrung in die Kommunikationstechnik

Konzepte Information, informationstragende Signale,
Modulation, Rauschen, Ubertragungskanile, Kanalkapazitit
sowie Quellen- und Kanalcodierung

Entwicklung mathematischer Modelle fiir die Behandlung der
0.g. Konzepte

Beschreibung und quantitative Behandlung von
Informationsiibertragungssystemen
ingenieurwissenschaftlicher Entscheidungsbasen flr den
Entwurf von Informationslibertragungssystemen
Informations- und Codierungstheorie
informationstheoretische Konzepte Informationsgehalt,
Entropie, Redundanz, Quellencodierung, Kanalkapazitat,
Kanalcodierung, Hamming-Raum und Hamming-Distanz.
mathematische Modelle fiir die 0.g. Konzepte.

Verfahren fir die Quellen- und Kanalcodierung.
Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender
Decodierungsverfahren

Einfihrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstrager
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens
Rauschverhalten der Ubertragungskanile; Berechnung der
Bitfehlerrate
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Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Behandlung ausgewihlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basisband (PCM, DPCM, ....)

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Passband (ASK, PSK, FSK, QAM, ....)

Informations- und Codierungstheorie

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquellen.
Redundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-Fano-
und Huffmann-Verfahren).

Kontinuierliche Quellen.

Diskrete und kontinuierliche Kanale, Kanalentropien und
Kanalkapazitat

Kanalcodierung und Hamming-Raum

Lineare Blockcodes

Zyklische Codes

Syndromdecodierung

Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Konstruktionselemente |
Konstruktionselemente |

KE |

B.Sc. ab 3. Semester

Professur fir Konstruktionstechnik

Prof. Dr.-Ing. K.-H. Grote

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design;
FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Konstruktion;

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Produktion;

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Woachentliche Vorlesung: 2 SWS

Wéchentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung

Anfertigung von Belegen

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit
5

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erlernen/Auspragung von Fihigkeit und Fertigkeiten zur
Darstellung von Produkten,

Fahigkeiten zur Bestimmung von Funktion, Struktur und Gestalt
technischer Gebilde (Bauteile, Baugruppen, ...)

Grundlagen zur Projektion: Darstellung, Durchdringung und
Abwicklung von Korpern,

Grundlagen zum norm- und fertigungsgerechten Darstellen von
Einzelteilen und Baugruppen sowie zum Erkennen funktionaler
Zusammenhange,

Grundlagen zu Gestaltabweichungen,

Einfihrende Grundlagen zur konstruktiven Entwicklung
technischer Gebilde

Leistungen:

Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen

Anfertigung und als bestanden anerkannte Belege (5) sowie
Leistungskontrollen (2)
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Prifung: schriftlich (1207)

Medienformen:
Literatur: entsprechend elektronischer Literatursammlung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Konstruktionselemente Il
Konstruktionselemente Il

KE Il

B.Sc. ab 4. Semester

MK

Prof. Dr.-Ing. Ludger Deters

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Konstruktion
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Belegaufgaben, Priifungsvorbereitung

150 h (56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit)

Konstruktionselemente |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis der Funktionsweise von wichtigen
Konstruktionselementen

Erlernen/Auspragung von Fahigkeiten und Fertigkeiten zur
Dimensionierung von Konstruktionselementen

Inhalte:

Grundlagen der Dimensionierung

Aufgaben, Funktion und Dimensionierung von Verbindungsele-
menten,

Welle-Nabe-Verbindungen, Federn, Achsen und Wellen,
Walzlagern, Gleitlagern, Dichtungen, Kupplungen und Bremsen,
Zahnradern und Zahnradgetrieben und Zugmittelgetrieben
K120
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
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Konstruktionstechnik |
mechanical engineering design

B.Sc. ab 5. Semester

Professur fir Maschinenelemente und Tribologie
Prof. Dr.-Ing. Karl-Heinrich Grote

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Konstruktion
Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung

Anfertigung von Belegen150 h = 3 SWS =42 h Prasenzzeit + 108
h selbststandige Arbeit

5

Technische Mechanik, Fertigungslehre, Werkstofftechnik,
Konstruktionselemente 1&II (Blocke Grundlagen und Vertiefung)

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Vermittlung von Vorgehensweisen und Methoden zur
Ausfiihrung notwendiger Arbeitsschritte im
Produktentwicklungsprozess,

Erwerb von Fahigkeiten und Fertigkeiten zum Konzipieren,
Entwerfen und Ausarbeiten bei der Entwicklung von Produkten,
Aufzeigen der Anwendung von Hilfsmitteln und Werkzeugen
sowie modernen Technologien im Produktentwicklungsprozess
Produktentwicklungsprozess - Modell, Phasen,
Konstruktionsarten,

Notwendigkeit des method. Konstruierens, systemtechn. u.
methodische Grundlagen,

Methoden zur Produktplanung, Losungssuche und Beurteilung,
Bewadhrte Losungskomponenten,

Entwickeln von Baureihen und Baukéasten,Methoden zur
qualitatssichernden Prod.entw.,

Kostenerkennung

Leistungen:

Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen
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Anfertigung und als bestanden anerkannte Belege (2) sowie
einer Leistungskontrolle
Priifung: miindlich (30 min)

Medienformen:
Literatur: entsprechend elektronischer Literatursammlung
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggef. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Konzepte, Methoden und Werkzeuge fiir das Product Lifecycle
Management
Konzepte, Methoden und Werkzeuge fiir das Product Lifecycle
Management

PLM

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik/ Rechnergestiitzte
Ingenieur-systeme

Professur fir Angewandte Informatik/ Rechnergestutzte
Ingenieur-systeme

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker;
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informati